@ お 使い の バ ソ コン の 環境 を ご 確認 くだ さい 。 
パッ ケー ジ 、 取 扱 説明 書 に あり ます パソ コン の 動作 環境 を ご 確認 くだ さい 。 
動作 環境 を 満た し て いる か どう か は パソ コン の 製造 元 に お 問い 合わ せく だ さい 。 
@ 自 動 で イン ス トー ラ が 立ち 上 が ら な い 。 
お 使い の バ ソ コン の 設定 に よっ て は 、 自 動 で イン ス トー ラ が 立ち 上 が ら な い 場 合 が あり ま 
す 。 そ の 場合 は 、 イ ンス トー ルディ スク 内 の PC-DARHTS2_SETUP.EXE を ダブ ルク リッ 
ク し て 起動 し て くだ さい 。 
る ディス ク の 確認 を し て くだ さい 。 
イン ス トー ルディ スク の 記録 面 に 傷 や 洛 れ が な いか 確認 し て くだ さい 。 
また 、 デ ィ ス ク が 正しく パソ コン に セッ ト さ れ て いる か が 確認 し て くだ さい 。 


人 で USB ケ ー ブ ル の 接続 を 確認 し て くだ さい 。 
USB が し っ か り 差 され て いる か ご 確認 くだ さい 。 ま た 、 差 し 直し を し て みて くだ さい 。 
る お 使い の グラ フィ ッ ク カ ー ド や サウ ンド ボー ド 等 の 最新 の ドラ イ バ を 製造 元 の Web サ イト 
か ら 入 手 し 、 イ ンス トー ル し て くだ さい 。 
人 で PC-DARTS ら の ソフ ト を 一 度 ア ン イ ンス トー ル し 、 再 度 イ ンス トー ル し て くだ さい 。 
USB HUB を ご 使用 の 場合 は 、PC-DARTS ら の USB ケ ー ブ ル を 直接 パソ コン の 


USB ボ ポー ト に 差し て くだ さい 。 
休 お 使い の セキ ュ リ ティ ソフ ト に つい て 、 一 旦 停止 し て 動作 を ご 確認 くだ さい 。 


@ で USB ケーブル の 接続 を 確認 し て くだ さい 
USB が し っ か り 差 され て いる か ご 確認 くだ さい 。 ま た 、 差 し 直し を し て みて くだ さい >。 

る メン テ ナ ン ス の 方 法 (P.32) を 参考 に ボー ド 内 に 折れ た チッ プ な ど が な いか 確認 し て く 
だ さい 。 折 れ た チッ プ が あっ た 場合 は それ を 取り 除い て くだ さい 。 

る ダー ツ 内 部 の 接点 部 分 (メン ブレ ン シ ー ト ) は 消耗 品 で す 。 
交換 用 メン ブレ ン シ ー ト に つい て は 、 弊 社 お 客 様 サ ービス セン ター に て 販売 し て お り ま 
す 。 詳し く は ホー ムペ ー ジ を ご 覧 くだ さい 。(http://tv-darts.epoch.jp/) 


介 セ グ メ ント は 消耗 品 に な り ま す 。 メ ン テ ナ ンス の 方 法 (P.32) を 参考 に 付属 の 予備 の セグ 
メン ト に 交換 し て くだ さい 。 
また 、 交 換 用 セグ メン ト に つい て は 上 弊社 お 客 様 サ ービス セン ター に て 販売 を し て お り ま す 。 
詳し く は ホー ムペ ー ジ を ご 覧 くだ さい 。(http://tv-darts.eDoch.jp/) 


cirt8! 詳 計 河 明 
と 計 て 記 知 
は テー 基 さ ー ふ 


人 @ び ゲー ム 中 、 セ グ メ ント の スイ ッ チ が 押さ れ た 状態 に な る と 「 警 告 : セグ メン ト エ ラー」 の 表 
示 が で ます 。 こ の 画面 が 出 た 時 は 表示 され て いる セグ メン ト を 軽く 動か し て くだ さい 。 
問題 が 解決 し な い 場 合 は 、 ほ か の セグ メン ト に 問題 が め る こと も 考え られ ます の で 、 全 て 
の セグ メン ト を 同じ よう に チェ ッ ク し て くだ さい 。 

人 USB ケーブル の 接続 を 確認 し て くだ さい 。 

USB が し っ か り 差 され て いる か ご 確認 くだ さい 。 ま た 、 差 し 直し を し て みて くだ さい 。 


※ そ の 他 商 品 に つい て の お 問い 合わ せ は 、 お 手数 で す が 弊 社 「 お 客 様 サ ービス セン ター」 へ ご 連絡 くだ さい 。 
※ ソ フト に つい て の 最新 の サポ ー ト に つい て は 、 http://tv-darts.epoch.jp/ 内 の PC-DAHTS の ペー ジ を ご 確認 くだ さい 。 





ー お 客 様 ヘー 
この 度 は 、 弊 社 製品 を お 買い 上 げ 頂 きま し て 、 誠 に あり が と う ご ざ いま す 。 弊社 で は 、 よ り 良 
い 製 品 を お 届け する た め に 、 常 に 研究 ・ 改 良 を 行っ て お り ま す 。 その た め 、 生 産 ロ ッ ト に より 
多少 仕様 が 異な る 製品 が ご ざい ます が 、 ご 了承 くだ さい 。 品質 に は 万 全 を 期し こおり ま す が 、 
万 一 お 気 づき の 点 が ご ざい まし た ら 、 下 記 ま で ご 連絡 くだ さい 。 


〒300-4193 茨城 県 土浦 市 藤沢 3 コ 647-5 発売 元 


(株 ) エポック 社 お 客 様 サ ービス セン ター TEL.089-862-5789 
科 工 鹿 ゅ の 社 





( 電 話 箇 号 は 間違い の な いよ う 、 よ く 確か め て か ら お か け く だ さい 。 ) 
[ 話 付 時 間 ] 月 例 曜日 祝 ・ 祭 日 及び 弊社 特 休日 を 除く ) 10 時 一 1 時 、13 時 一 17 時 東京 都 台東 区 駒形 ら -2-2 
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太 文 方 文 文 文 文 太 文 文太 大 


ンジ ルー 


取 扱 説明 書 


※ パ バッ ケー ジ や 取扱 説明 書 の 画面 写真 
お よび 製品 は 、 開 発 中 の も の で す 。 
※ 実 際 の 画面 や 製品 と 多少 異な る 場合 

が あり ます 。 
※ バ ソコ ン は 付属 し て お り ま せん 。 





し 馬 近 お S! 計 


【 オ ペレ ー テ ィング シス テム 】 Windows XP(SP3) 日 本 語 版 ン 
Windows Vista(SP25) 日 本 語 版 


※64bit 版 に は 対応 し て お り ま せん 。 
【CPU】 一 一 ーーーーーーーーー Pentium 4 2.0GHz 以上 
【 メ イン メモ リ 】 一 ーー Windows XP(SP3) 1GB 以 上 (最低 512MBIE) 、 
Windows Vista(SP2) の 2GB 以 上 
【 ハ ー ド ディ スク 空き 容量 】 一 ーー 一 一 - 16GB 以 上 
【 デ ィ ス ク 装 置 】 一 ーーーーーーーーーーーーーー CD-ROM 
【USB】 ーーーーーーーーーーーーーーーー- USB 1.1 以上 
【 デ ィ ス プレ イ 】 一 ーーーーーーーーーーーーー- 解像度 800x6O0 以 上 、65.536 色 (1ebit) 以上 
【 グ ラフ ィ ッ ク 】 一 一 ーーーーーーーーーーーー ビデ オ メモ リ 64MB 以上 
DirectX 9.0c 以 上 対応 の ビデ オカ ー ド 
【 サ ウン ド 】 一 ーーーーーーーーーーーーーーー- DjrectX 9 以上 対応 の サウ ンド カー ド 
[入力 装置 】 一 ーー PC-DARTS2 専用 ダー ツボ ー ド (本 製品 同 柚 )、 マ ウス 、 キ ー ボ ー ド 


※DirectX、 お よび Windows は 米国 Microsoft Corporation の 米国 お よび その 他 の 国 に お ける 登録 商標 で す 。 
その 他 、 記 載 の 商品 名 、 製 品名 、 会 社名 な ど は 、 一 般 に 間 社 の 商標 また は 登録 商標 で す 。 

※ シ ステ ム の 環境 、 お よび ご 利用 方 法 に よっ て は 、 記載 以外 の 制限 が 発生 する 場合 も あり ます 。 

※ ご 利用 の PC が 推奨 動作 環境 を 満た し て いる か は PC の 製造 元 に お 問い 合わ せく だ さい 。 


対象 年 齢 16 才 以上 


@2009 EPOCH CO.,LTD. MADE IN CHINA 


EPOCH 傘 和 工 各 ゅ グ 祉 





必ず お 読み くだ さい 。 

人 @ 小 さ な 部 品 が あり ます 。 口 の 中 に は 絶対 に 入れ な いで くだ さい 。 窒息 な どの 危険 が あり ます 。 

@⑮USB ケ ー ブ ル を 首 に か け て ふざけ た り 、 乱暴 に 遊ば な いで くだ さい 。 窒息 な どの 危険 が め あり ます 。 

USB ケー ブル を 指 な ど に 巻き つけ た り し な いで くだ さい 。 血 が か よわ な く な り 危 険 で す 。 

人 @ 誤 飲 、 USB ケ ー ブ ル に よる 事故 の 危険 が あり ます の で 、 小さ な お 子 様 に は 絶対 に 与え な いで くだ さい 。 

ダー ツ は 、 人 や 動物 な ど に 向け て 絶対 に 投げ な いで くだ さい 。 失明 や ケガ な どの 危険 が あり ます 。 

人 @ ダ ー ツ の 先端 は 、 機能 上 内 っ て いま す の で 危険 で す 。 使用 目的 以外 は 絶対 に 使わ な いで くだ さい 。 
(USB 電 源 の 誤 使用 は 、 火災 、 感電 な ど 重 大 な 事故 の 原因 と な り ま す 。 下記 に 注意 し て くだ さい 》 

人 @ 感 電 注 意 。 濡れ た 手 で USB ケ ー ブ ル の プラ グ を 触ら な いで くだ さい 。 

人 で USB ケ ー ブ ル を 無理 に 曲げ た り 、 ね じ っ た り 、 つ よく 引っ 張っ た り 、 加工 し た り し な いで くだ さい 。 

で USB ケ ー ブ ル の 上 に 家具 ・ 電 化 製品 ・ 置 物 な ど 重 いも の を 絶対 に 乗せ な いで くだ さい 。 

る USB ケ ー ブ ル が 傷ん だ ら (接触 不良 や 断線 な ど ) 、 す ぐに 使用 を 中 止 し 、 新しい USB ケ ー ブ ル に 交換 
し て くだ さい 。 

sssseu | 人 野球 投げ な どの 過度 の 力 で ダー ツ を 投げ な いで くだ さい 。 手 や 肩 な ど を 痛め る 恐れ が あり ます 。 

価 ダ ー ツ ボー ド を 設置 する 時 は 、 ダー ツボ ー ド を 十分 に 支え 得る 強度 が ある 壁 を 選ん で くだ さい 。 強 
度 の 弱い 壁 に 設置 する と 、 落下 な どの 危険 が あり ます 。 また 、 安全 の た め 取 り 付 け 金 具 に ゆる みな 
ど が 無い か どう つが 定期 的 に 確認 し て くだ さい 。 

人 @ ダー ツ を 投げ る 時 は 、 ダー ツボ ー ド の 付近 に 人 や 動物 が いな いこ と 、 また 、 壊れ や すい も の が な いこ 
と を 十分 に 確認 し て くだ さい 。 ダー ツ の 矢 が ボー ド か ら そ れ た り 、 矢 が 跳ね 返る こと が 予想 され ます 
の で 、 パソ コン を 置く 位置 は スロ ー ラ イン の 後ろ 側 に し て くだ さい 。 

信 お 子 様 が 遊 上 場 合 は 、 必ず 保護 者 の 監視 の も と で 遊ば せ て くだ さい 。 

人 @ 遊 ん だ 後 は 、 床 な ど に 放置 せ ず 、 小さ な お 子 様 の 手 の 届 か な い 所 に 保管 し て くだ さい 。 また 、 折れ た 
チッ プ や ダー ツ の 紛失 な ど が な いか どう か 必ず 確認 し て くだ さい 。 


人 @ 本 製品 は 、 ソ フト チッ プ ダ ー ツ 専用 で す 。 ステ ィ ー ル チッ プ ダ ー ツ は 絶対 に 使用 し な いで くだ さい 。 破損 、 故 障 
な どの 原因 に な り ま す 。 

20g よ り 重 い ダ ー ツ は 使用 し な いで くだ さい 。 。 

人 @ 壁 な ど に ダー ツ が 当たる と キズ が つく 場合 が あり ます の で 注意 し て くだ さい 。 

人 @ 破 損 ・ 故 障 ・ 変 形 な どの 原因 に な り ま す の で 、 USB ケ ー ブ ル を 引っ 張っ た り 、 ダーツ ボー ド を 落とす な ど 強 い 衝 撃 
を 与え た り 無 理 な 力 を 加え た り し な いで くだ さい 。 

人 @ 破 損 ・ 故 障 ・ 変 形 な どの 原因 に な り ま す の で 、 野球 投げ な どの 過度 な 力 で ダー ツ を 投げ な いで くだ さい 。 

@ 取 扱 説明 書 に 明記 され て いる 部 分 以外 の 分 解 ・ 改 造 は 行わ な いで くだ さい 。 

@ ゲ ー ム で 遊 点 前 に 、 大 切な デー タ を 必ず 保存 し て か ら 遊 ん で くだ さい 。 

ゲー ム を 終了 させ る 時 は 取扱 説明 書 を よく 読ん で か ら 行 っ て くだ さい 。 終了 の させ 方 に よっ て は 記録 し た デー タ が 
消え て し まう 恐れ が あり ます 。 

@ 断 線 の 原因 に な り ま す の で 、USB ケ ー ブ ル を 抜く 時 は 必ず プラ グ 部 分 を 持つ て 抜い て くだ さい 

人 @ 高 温 、 多湿 の 場所 や 直射 日 光 が 当 た る 場所 で の 使用 や 保管 は 行わ な いで くだ さい 。 

久屋 外 で は 遊ば な いで くだ さい 。 

念 防水 性 は あり ませ ん 。 水 に 濡らし た り し な いで くだ さい 。 

人 @ で 透明 袋 は 梱包 材 で す の で 、 開封 後 は すぐ に 捨て て くだ さい 。 

人 @ 本 製品 は 日 本 国内 専用 で す 。 

人 @ 本 製品 は 一 般 家 庭 専 用 で す 。 営業 や 業務 目的 で の 使用 は 行わ な いで くだ さい 











健康 上 の 注意 

人 @ 疲 労 、 睡 眠 不 定 、 体 調 不 良 、 飲 酒 し て いる 方 、 病 中 病後 、 医師 か ら 激しい 運動 を 制限 され て いる 方 な ど は 遊ば な い 
で くだ さい 。 

人 体 に ケガ な ど 異 常 が ある 時 は 、 絶 対 に 遊ば な いで くだ さい 。 

信 疲 れ た 状態 や 連続 し て 長 時 間 に わ た る 使用 は 、 健 康 上 好ま し く あ り ま せん の で 避け て くだ さい 。 

ご くま れ に 、 強 い 光 の 刺激 や 点滅 を 受け た り 、 パ ソコ ン モ ニタ ー な ど を 見 た り し て いる 時 に 、 一 時 的 に 筋肉 の けい 
れん や 意識 の 喪失 な どの 症状 を 起こ す 人 が いま す 。 こ うし た 症状 を 経験 し た 人 は 、 使 用 する 前 に 必ず 医師 と 相談 
し て くだ さい 。 ま た 、 使 用 し て いて この よう な 症状 が 起き た 場合 に は 、 使 用 を 止め 、 医 師 の 診察 を 受け て くだ さい 。 

ーーー ・ 乗 り 物 酔い に 似 た 症状 な ど を 感じ た 場合 は 、 直 ち に 使用 を 中 止 し て くだ さい 。 
その 後 も 不快 感 が 続い て いる 場合 は 、 医 師 の 診察 を 受け て くだ さい 。 

信 使 用 し て いて 、 手 や 腕 な ど に 疲労 、 し 使用 を 中 止 し て くだ さい 。 そ の 後 も 痛み 、 不 快感 
が 続い て いる 場合 は 、 医 師 の 診察 を 受け て くだ さい 。 そ れ を 切 っ た 場合 、 長 期 に わた る 障害 を 引き 起こ す 可 能 性 が 
あり ます 。 

@ 目 の 疲労 や 乾燥 、 異 常に 気づい た 場合 、 一 旦 使用 を 中 止 し 5 分 か ら 10 分 の 休憩 を し て くだ さい 。 

人 @ 他 の 要因 に より 、 手 や 腕 な どの 一 部 に 障害 が 認め られ た り 、 疲 れ て いる 場合 に は 、 使 用 する こと に よっ て 、 悪 化 
する 可能 性 が あり ます 。 そ の よう な 場合 に は 、 使 用 する 前 に 医師 と 相談 し て くだ さい 。 

人 @ 使 用 する 時 は 、 部 屋 を 明る くし 、 な る べく パソ コン モニ ター か ら 離 れ て くだ さい 。 ま た 、 長 時 間 使用 する と き は 、 

1 時 間 ご と に 15 分 程度 休憩 し て くだ さい 。 








安全 上 の 注意 ・ . 使用 上 の . 健康 上 の 注意 MDD 1 こら 
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信 準 備 
ソフ トウ ェ ア の イン スト ー ル ・ パ ソコ ン で の 基本 操作 に つい て ~~-ー~~- 4 
バ パソ コン と の 接続 ・ 設 置 方 法 と 設置 例 ---------~-~~-ーー 5ー6 
ダー ツ の 投げ 方 の 基本 ・ ダ ー ツ の 抜き 方 ----------~-~-~ フ 
ダー ツゲ ー ム の 基礎 知識 ・ ゲ ー ム の 基本 進行 -------~-~-- に 
価 遊 び 方 
ゲー ム の は じ め 方 ・ 終 了 方 法 ・ メイ ン メ ニュ ーー-ーーーーーーー 紀 
GAME --ーーーーーーーーーーーーーーーー ニ ーーー ニー ニーーーーー ニ ーーーーーー- 10 
プレ イヤ ー 選 択 画面 ・- オ プシ ョ ン の 設定 方 法 -------- 1 1 
チュ ー ト リア ル の 表示 ・ ゲ ー ム 終了 後 ="ーーーーー ニ ーーーーーー 18 
( ] ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー ニ ーー ニーー 13 
CRICKET-ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 14-15 
PRACTICEーーーーーー ニ ーーーーーーーーーーーーーーー ニ ーー ニー ニーー ニ ーー 16- ら 1 
PARTY -ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー- らら 3 
MEDLEY --ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー・ ら 4 
CHALLENGE ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー ら 5 
DATA--ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー ら 5- ら 8 
SET UP ---ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー・ ら 58 
人 で 付録 





- 本 体 (ダー ツボ ー ド ) ・USB ケ ー ブ ル ( 約 5m) ・ イ ンス トー ルディ スク (CDROM) 
・ ダ ー ツ セッ ト (ダー ツケ ー ス 、 ダー ツ 3 本 ) ・ 交 換 用 チッ プ (18 個 ) ・ 取 り 付け 金具 ( 木 ね じ 
X3 本 ) ・ 交 換 用 セグ メン ト ( ら 個 ) ・ 保 証書 ・ 取 扱 説明 書 (本 書 ) 





得点 
円 の 外周 に ある 数 字 が 得点 を 表し て いま す 。 


セグ メン ト 
ダー ツ ポ ボー ド の 、 矢 が 刺さ る 部 分 を セグ メン ト と 呼び ます 。 






UP キー 
人 g メ 3 ー の 選択 に 使い ます 。 
価 ゲ ー ム 中 に 押す と 、 直 前 の 得点 を 修正 で きま す 。 
] 投 前 に 戻す こと が で きま す の で 、 セ グ メ ント を 押し 
て 正しい 得点 を 入力 し て くだ さい 。 
(パソ コン の BackSpace キ ー で も 同じ 操作 が で きま す ) 


※ 修 正 機能 は ゼロ ワン ・ ク リ ケ ッ ト ・ カ ウン ト ア ッ プ の 3 つの 
ゲー ム の み で す 。 





DOWN キ ー 

人 @ メ ニュ ー の 選択 に 使い ます 。 

人 @ ゲ ー ム 中 に 押す と 、 ス ロー イン グ の ミス を 自己 申告 す 
る 事 が で きま す 。 (パソ コン の Delete キ ー で も 同じ 操 
作 が で きま す ) 


PLAYER CHANGE グ ENTER キ ー 
る メニ ュー の 決定 な ど に 使い ます 。 
る ゲー ム 中 、 プ レイ ヤー チェ ンジ する と き に 使い ます 。 


USB ケ ー ブ プル コネ クタ 


ター ツ 下図 の 様 に 組み 立て て ご 使用 くだ さい 。 フラ イト 


チッ プ バレ ル シャ フト 


| 
9 有史 帳 血 間 ーー 





人 @ フ ライ ト は 広げ て 、 シャ フト の 十字 の 
切り 込み に 奥 ま で 差し 込ん 々 で くだ さい 。 











ーー 。 ーー ーー--_- _ 一 ニー ニーー ニ ーー 一 、 


※U ら SB 接続 の 前 に 、 ソ フト ウェ ア の 
イン スト ー ル を 行っ て くだ さい 。 


ショル 4 7 衣 


を お 使い の パソ コン に セッ ト し て くだ さい 。 抽 調 器 Cee 
自動 で 「PC-DARTS2] の セッ ト ア ッ プ ブ プログ ラム が 起動 し ます 。 =gki yt が プア tc め .W6e 
※ お 使い の バ ソ コン に よっ て は イン スト ー ル ブロ グラ ム が 自動 で 起動 し な い が 入 き すべて イ させ て ド さ きい 
場合 が あり ます 。 そ の 際 に は CD-ROM に 収録 され て いる と 計 、 と の 7 の"303、 全休 ち よび 本条 めこ よっ て 
「PC-DAHTS2_SETUP.EXEI を ダブ ルク リッ ク し て くだ さい 。 Mi 
2 生生 す きり 介 Tr 
セッ ト ア ッ プ ブ プログ ラム が 起動 後 、 画 面 の 指示 に 合わ せ て 、 
イン スト ー ル を し て くだ さい 。 





に we | 


⑧「PC-DARTS2| の イン スト ー ル 後 、Microsoft DirectX の イン スト ー ル を 行い ます 。 お 使い の パ 
ソコ ン に Microsoft DirectX が イン スト ー ル され て いな い 場 合 は イン スト ー ル を 行っ て くだ さい 。 


※Windows XP の 場合 は 、DirectX 9.0c 以上 が イン ス トー ル さ れ て いな いり い 場 合 、 動 作 し ませ ん 。 
※Windows Vista を お 使い の 方 は PC-DARTS 86 の イン ス トー ルディ スク か ら DirectX の イン ス トー ル は 必要 あり ませ ん 。 


③ イ ンス トー ル 終 了 後 、 デ スク トッ プ に 「PC-DARTS 2] と 
「DARTS CHALLENGE] の ゲー ム ア イ コン が 作ら れ ま す 。 





「PC-DARTS 8」 「DARTS CHALLENGE」 


・ イ ンス トー ルディ スク に 傷 や 汚れ な ど を つけ な いで くだ さい 。 

・ 信 号 面 (印刷 の な い 面 ) に は 触ら な いで くだ さい 。 

・ イ ンス トー ルディ スク は 、 高 温 、 多 湿 の 場所 や 直射 日 光 が 当 た る 場所 で の 
保管 は 行わ な いで くだ さい 。 


ンー 





し パソ コン で の 量 本 操作 に つい て 


PC-DARTS 2 の メニ ュー で の 操作 は パソ コン 側 の キー ボー ド 、 ま た は マウ ス で 操作 する こと が で きま す 。 
キー ボー ド で の 提 作 


Enter キ ー (Space キ ー) | メニ ュー 操作 で の 決定 や 、 プ レイ ヤー の 交代 で 使用 し ます 。 
カー ソル キー (1 ! ーー) | メニ ュー 操作 で 選択 する 際 に 使用 し ます 。 


プレ イヤ ー 選 択 の 際 に プレ イヤ ー カ ー ド と メニ ュー 間 で カー ソル を 











移動 させ る 際 に 使用 し ます 。 
ゲー ム 中 に 押す と 、 ス ロー イン グ の ミス な 自己 申告 する 事 が で きま す 。 
ゲー ム 中 に 押す と 、 ゲ ー ム 中 断 メニ ュー を 表示 させ る こと が で きま す 。 
※ 名 前 入力 や コメ ント 入力 で は 、 キ ー ボ ー ド を 使用 し て 文字 入力 を する こと が で きま す 。 











マウ ス で の 操作 


メニ ュー の 操作 は マウ ス で 行う こと が で きま す 。 選び た い 項 目 に カー ソル を 移動 し 、 ク リッ ク で 届 択 
し て くだ さい 。 











図 の よう に 、 ダ ー ツ ボー ド 本 体 と パソ コン を USB 接 続 し て くだ さい 。 
( 注意 】 
※ 断 線 の 原因 に な り ま す の で 、USB ケ ー ブ ル を 抜く 
時 は 必ず プラ グ 部 分 を 持っ て 抜い て くだ さい 。 
※USB ケ ー ブ ル は し っ か り と 奥 ま で 差し 込ん で くだ 
さい 。 プ ラグ が し っ か り 差 し 込ま れ て いな いと 正 
し く ゲ ー ム が 動作 し な い 場 合 が あり ます 。 


※USB ケ ー ブ ル に は 向き が あり ます の で よく 確認 し 
て 接続 し こく だ さい 。 










USB ケ ー ブ ル ee 
コネ クタ 


パソ コン の 
USB ポ ー ト 


<--- ブル (ダー ツボ ー ド の 中 心 ) が 
床 か ら |1 プ 3Cm | に な る よう に 固定 し て くだ さい 。 


ダー ツボ ー ド の 表面 か ら | ら 44Cm| の と ころ が 


スロ ー ラ イン に な り ま す 。 
( 壁 か ら の 距離 で は な い の で 注意 。) 


ダー ツボ ー ド を 設置 する と き は 、 ダ ー ツ ボー ド を 十分 に 
支え うる 強度 が ある と ころ を 選ん で 設置 し て くだ さい 。 


設置 方法 


① 図 の フッ ク 穴 に ね じ 頭 を 引っ か け て 固定 し ます 。 中 心 が 173cm の 位置 に くる よう に 位置 決め を し 
た ら 、 木 ね じ を 必要 な 位置 に 埋め 込ん で くだ さい 。 そ の 際 、 木 ね じ は 最後 まで 壁 に 埋め 込ま ず 、 首 
の 部 分 を 5mm 程度 、 壁 か ら 出 し て お く よ う に し て くだ さい 。 


く 設 置 例 テ > 
上 下 2 箇所 の フッ ク 穴 を 利用 し て 、 壁 に 取り 付け ます 。 


Sn 木 ね じ は 最後 まで 壁 に 埋め 込ま ず 、 
加 首 の 部 分 を 5mm 程度 壁 か ら 出し て 
お く よ う に し て くだ さい 。 


木 ね じ 





必ず 柱 に 木 ね じ を 打ち 込ん で くだ さい 。 


壁 に 木 ね じ を 打つ と き は 、 後 ろ に 柱 が ある か どう か 、 必 ず 確 認 し て くだ さい 。 





⑧ 上 下 の フ ッ ク 穴 に し っ か り と 木 ね じ を 引っ か け て くだ さい 。 
設置 後 、 左 右 に 軽く 動か し て 外れ な い 事 を 確認 し て くだ さい 。 


ー? 上 フッ ク 穴 


下 フ ッ ク 穴 


ダー ツボ ー ド の 下 側 に ある フッ ク 穴 に は 必ず 木 ね な じ が 引っ か か る よう に 設置 し 


て くだ さい 。 下 側 を 固定 し な い 場 合 、 ダ ー ツ の 矢 を 引き 抜く 際 、 ダ ー ツ ボー ド 
に 負担 が か か り 危 険 で す 。 





ダー ツ の 矢 が ボー ド か ら そ れ た り 、 矢 が 跳ね 返る こと が 予想 され ます の で 、 パ ソ 
コン を 置く 位置 は スロ ー ラ イン の 後ろ 側 に し て くだ さい 。 





困 5 年 
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< メー て と す * だ ニテ ーー 
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| さす で 3 
い 靖 用 0 
・ ーー ョ 一 YY 』 の 人 we 人 










FT TTYTO・ ・ 
NITEKIL To 


① ア ドレ ス 
狙う ポイ ント を 見 て 、 図 の よう に 構え て くだ さい 。 
ダー ツ を 持つ 時 は 、 ダー ツ の 重心 を 持つ よう に し まし よう 。 


⑧ テ イク バッ ク 
ひじ の 位置 を 動か さ ず 、 耳 の 辺り まで ダー ツ を 引き 寄せ ます 。 


この 時 、 手 の ひら が 上 を 向く よう に する と 、 余 分 な 力 が 手首 に 
か かり ま せん 。 


③ リ リー ス 

ひじ の 位置 を 変え ず に 、 引 き 寄 せ た ダ ー ツ を ポイ ント に 向 か 
っ て 投げ ます 。 ひじ を 中 心 に 動か し た 腕 が 最も 高い 位置 に き 
た 時 に ダー ツ を リリ ー ス し て くだ さい 。 ダー ツ を 支え て いる 指 
は 、 す べ て 同時 に 離し まし ょ う 。 紙 飛 行 機 を 投げ る よう な イメ 
ー ジ で 投げ る と 、 上 手 く 授 げ る こと が で きま す 。 









= 


5) 


〈④ フ ォ ロ ー ス ルー 
投げ 終わ っ た 腕 は 無理 に 止め ず 、 自然 に ゆっ くり と 止め 、 ダー 
ツ が ボー ド に 刺さ っ た の を 見 た ら 、 視 線 を そら さ ず に 、 次 の ス 


= ロー イン グ の 準備 に 移り ます 。 





フォ ロー スル ー 


・ 野 球 投げ は 絶対 に し な いで くだ さい 。 

・ ダ ー ツ は 人 や 動物 な ど に 向け て 絶対 に 投げ な いで くだ さい 。 失明 や ケガ な どの 危険 が あり ます 。 
・ ダ ー ツ を 投げ る と き は 、 周り の 人 や 物 に あたら な いよ うに 注意 し て くだ さい 。 

・ ら 0 より 重い ダー ツ は 使用 し な いで くだ さい 。 





(ダー ツ の 抜き 方 ) 

的 に 刺さ っ た ダー ツ を 抜く と き は 、 時 計 回 り に 回 し な が ら 
抜い て くだ さい 。 こう する こと で チッ プ が 緩み に くく 、 ボー 
ド へ の 負担 も 軽減 する こと が で きま す 。 

万 が 一 、 チッ プ が 折れ て ダー ツボ ー ド に 先端 部 分 だ け 残 っ 
て し まっ た 場合 は 、 ラ ジオ ペン チ な ど で 抜 く か 、 奥 ま で 入っ 
て し まっ た 場合 は 、「 メ ン テ ナ ンス の 方 法 」 (P.32 参 照 ) を 
ご 覧 の 上 、 チップ を 除去 し て くだ さい 。 












ダー ツボ ー ド の 見 方 

シン グル エリ ア シン グル ブル 

外周 に か か れ て いる 数 字 が 、 真ん中 の 大 きか な 円 。 
その まま 得点 と し て カウ ント ソフ ト ダ ー ツ で は ゲー ム に 
され ます 。 よっ て 得点 が 50 点 、 ま た は 
ら 5 点 の 場合 が あり 、 オ プ 
ショ ン で どちら か を 選 点 てこ 

と も で きま す 。 

※ 製 品 の 構造 上 、. シ ング ル ブ ル に 
当たっ て も ダブ ル ブ ル の 判定 に 

な る こと が あり ます 。 


ダブ ル エ リア 
外側 の リン グ で す 。 
外周 に 書か れ て いる 得点 の 
ら 倍 の 得点 が カウ ント され 
ます 。 





トリ プル エリ ア ダブ ルフ ブル 


内 側 の リン グ で す 。 外 周 に 書か れ て いる 真ん中 の 小さ な F。 
得点 の 3 倍 の 得点 が カウ ント され ます 。 ダー ツボ ー ド の 中 心 。 
50 点 が カウ ント され ます 。 


※ こ の エリ ア は 得点 に な り ま せん 。 


太 文 文 文 文 ゲ ー ム の 大 本 進行 文太 文大 文 


ダー ツ の ゲー ム は さま ざま な も の が あり ます 。 ど の ゲー ム も 基本 的 に 、 自 分 の 順番 が 回 っ てき 
た ら 93 本 矢 を 投げ ます 。 これ を 「1 ス ロー、 ヨ ダー ツ 」 と いい ます 。 








人 人 投げ 終わ っ た ら 、 本 体 右 下 の 【PLAYER CHANGE キ ー】 を 押し て 次 の 人 に 交代 し て くだ さい 。 
(パソ コン の Enter キ ー で も プレ イヤ ー の 交代 が で きま す ) 


久実 際 の ルー ル で は ダー ツ が 的 か ら 外 れ た 場合 も 1 投 と 数 えま す 。 コ ンピュータ で は 外れ た ダー 
ツ を 判定 する こと が で きま せん の で 、 外 れ た 場合 は 本 体 の 【DOWN キ ー】 を 押し て OUT を 自 
己 申 告 し て くだ さい 。( バ パソ コン の Delete キ ー で も 可能 で す ) 


※ プ レイ ヤー の 交代 を する 前 で あれ ば 、 本 体 の り リピ キー、 ま た は パソ コン の BackSpace キ ー を 押す こと で 
直前 の スコ ア の 修正 を 行う こと が で きま す 。 本体 の セグ メン ト を 押し て 得点 の 修正 を し て くだ さい 。 





テー ーー EE っ ァ 人 スキ 候 : 
まき 、 くさい 7 LSW 1: 2 ww wo 1 四 
人 








の アイ コン を ダブ ルク リッ ク す る か 、 ス ター トメ ニュ ー か ら ゲ ー ム プロ グラ ム を 起動 し て く 
だ さい 。 





「PC-DARTS 2」 を 終了 する 際 は 、 ウ ィ ン ド ウ の 上 部 の X ボタ ン を クリ 
ッ ク し 、 終 了 さ せ て くだ さい 。 ま た 、 メ イン メニ ュー で 【『EXIT』 を 選ん 
で も 終了 で きま す 。 





ゲー ム の 途中 、 パ ソコ ン の Esc キー を 押す と 、 ゲ ー ム の 中 断 メ ニュ ー が 
表示 され ます 。「CANCEL」 で ゲー ム に 戻り 、[HELPI で チュ ー ト リア 
ル を 見 る こと が で き 、『MENUI で ゲー ム 選 択 画面 に 、「RESTART] 
で ゲー ム を や り 直 すこ と が で きま す 。 





上 UTC77 ソ NOtke 請 症 上 」 





メニ ュー の 操作 方 法 に つい て 


パソ コン の カー ソル キー で 項目 を 選択 し 、Enter キー で 決定 し ます 。 
(マウ ス で も 決定 の 操作 が 可能 で す ) 

メニ ュー に よっ て は ダー ツボ ー ド 本 体 の UP、DOWN キー で カー ソ 
ル を 移動 、 本 体 の Enter キー で 決定 する こと が で きま す 。 





ソフ ト の 終了 


各 モ ー ド に つい て 


【GAME】 

25 種類 の ゲー ム を 遊ぶ こと が で きま す 。(P.10) 
【DATA】 

プレ イヤ ー の デー タ 入 力 を 行っ た り 、 ゲ ー ム の 成績 な ど を 見 る こと が で きま す 。(P.25ー) 
【SET UP】 

BGM の 変更 や 、 ア ワー ド 表 示 、 音 の ON / OFF を 行う こと が で きま す 。(P.28) 
【RANKING】 

COUNT-UP、01、CRICKET に つい て ラン キン グ を 見 る こと が で きま す 。 





て 。 37 ここ 


メイ ン メ ニュ ー で 「GAME」』 を 選択 する と ゲー ム を 遊ぶ こと が で きま す 。 
遊び た い ゲ ー ム を パソ コン の カー ソル キー の 上 下 で 選択 し 、 Enter キ ー で 
決定 し て くだ さい 。( マ ウス で も 操作 を する こと が で きま す ) ゲー ム を 選択 
する と プレ イヤ ー 選 択 画面 に なり ます 。 





下記 の 25 種類 の ゲー ム を 遊ぶ こと が で きま す 。 


ROUND LIMIT 


lsot 画 pAnmypuay 


(ゼロ ワン ) 


較 | SINGLE 巳 ULL 50/25 
lson 画 lsnawena 
lt1o1 画 lwAsrenoun 
laon 画 lpoueeour 
son 画 lpoumrenn 


ROUND LIM 


BEGINNER 
STANDARD 
PRO 
MASTER 


廊 E 古 は 、TV 一 DARHTS の オリ ジ ナ ル ゲ ー ム で す 。 
交 印 は 、PCーDARHTS の オリ ジ ナ ル ゲ ー ム で す 。 
※E 印 は 、TVーDARTS に 比べ て PC-DARTS に 新た に 追加 され た ゲー ム 、 モ ー ド で す 。 
較 還 は 、COM 対戦 が 可能 な モー ド で す 。 


CRICKET 
(ジリ テッ ト ) 


PRACTICE 
(プラ クティ ス ) 


PARTY 
(パー ティ ー) 


MEDLEY 
(メド レー) 


祥 ※CHALLENGE 
(チャ レン ジジ ) 


本 = 3 
1 1 っ 。 つが 


ーーー ーー ゃ 
|「 す = に - まま e 

MM の *? eu バ .8 

NT まま ー 人 1 いと 、 





ー 和 き 』 





4 マト ・ 
人 クニ 


1 


プレ イヤ ー 退 所 還 


ノノ ぺ 2 ーー 。 ーーーーーーーーー ーーーーー ーー 






ゲー ム に 参加 する ブ プレイヤー は 「 プ レイ ヤー カー ド ] か ら 選 
択 を 行い ます 。 ' 

プレ イヤ ー カ ー ド に 名 前 を 入力 する に は 、 メ イン メニ ュー の 
IDATA」 か ら 行 いま す 。(P.25 一 を 参照 くだ さい ) 


【 マ ウス で の 操作 に つい て 】 

使用 する プレ イヤ ー カ ー ド に カー ソル を 合わ せ て 、 ク リッ 
ク し て くだ さい 。 

プレ イヤ ー カ ー ド 下 の 思 共 を 押す こと で プレ イヤ ー カ ー 
ド の ペー ジ を 変更 する こと が で きま す 。 

参加 する プレ イヤ ー が 決ま っ た ら 、 メ ニュ ー 内 の 
[STARTI を クリ ッ ク し て くだ さい 。 

間違え た プレ イヤ ー カ ー ド を 選択 し た 時 は メニ ュー 内 の 
「DELETE] を クリ ッ ク す る と 直前 に 選ん だ プレ イヤ ー を 外す こと が で きま す 。 
「BACK| を クリ ッ ク す る こと で 、 前 の 画面 に も どる こと が で きま す 。 


sj:AopE [ss]:gAcK 


クリ ッ ク で プレ イヤ ー カ ー ド の ペー ジ 切 り 替 え 


【 キ ー ボ ポー ド で の 操作 に つい て )】 

使用 する プレ イヤ ー カ ー ド を カー ソル キー で 選ん で Enter キー で 決定 し て くだ さい 。 カ ー ソ ルキ ー 
の 左右 を 押し 続け る こと で プレ イヤ ー カ ー ド の ペー ジ を 変更 する こと が で きま す 。 

参加 する プレ イヤ ー が 決ま っ た ら 、Tab キー で カー ソル を メニ ュー に 移動 を させ 「STARHT」 を 選ん 
で Enter キー で 決定 し て くだ さい 。 

間違え た プレ イヤ ー カ ー ド を 選択 し た 時 は メニ ュー 内 の 「DELETE」 を 選ぶ ぷ こ と で 直前 に 選ん だ 
プレ イヤ ー を 外す こと が で きま す 。 

IBACK」 を 選び Enter キー を 押す こと で 、 前 の 画面 に も どる こと が で きま す 。 


@01、CRICKET、COUNT-UP に つい て は 、COM 対戦 や ユー ザー デー タ を 基 に し た ROBOT 
と の 対戦 を する こと が で きま す 。 

人 で COM 対戦 を する 時 は 、COM-1 一 6、COM-PRO、MASTER を 選ん で くだ さい 。 
(COM-1 が 弱く 、MASTER が 強い キャ ラク ター で す ) 

で HOBOT デー タ の 作成 に つい て は 、DATA (P.25 一 ) を 参照 くだ さい 。 


ブ プレイヤー 選択 後 、「START] で オプ ショ ン 選 択 画面 に な り ま す 。 
、 オ プシ ョ ン の 設定 方 法 
オブ ション 項 目 の あ る ゲー ム は 、 ゲ ー ム が 始ま る 前 に 、 ゲ ー ム 寺 ら 。 。 opwoN 


を スタ ー ト させ る か 、 オ プシ ョ ン を 選択 する か を 選 点 こと が で き 
ます 。 









SA4 鳳 AU 
SRTUIS4UN 男 


オプ ショ ン を 設定 する 場合 は 、 右 図 の 画面 で PSETUP OPTION】 7AV@( 
を 選ん で くだ さい 。 

「START GAME」 を 選ぶ と オプ ショ ン は 変更 せ ず に ゲー ム が 
は じ ま り ます 。 










オプ ショ ン 画 面 で は 変更 し た い オ プション を マウ ス で クリ ッ ク す る か 、 カ ー ソ = em rmet 
ルキ ー の 上 下 で 選び 、Enter キ ー (また は カー ソル キー の 左右 ) を 押す こと で 還 計 語順 請 議 
変更 を する こと が で きま す 。 胃 生 いい 骨 


オプ ショ ン の 設定 が 決ま っ た ら 、「NEXTI を 選択 する こと で 次 に 進む こと が 
で きま す 。 まず 、 全体 の オプ ショ ン を 選び 、 次 に 各 プ レイ ヤー ご と の オプ ショ 
ン を 選ん で 決定 し ます 。 決定 後 、「NEXT] を 選択 する と ゲー ム が スタ ー ト し 
ます 。 


※ ゲ ー ム に よっ て は 、 全体 に 関わ る オプ ショ ン の み の ゲ ー ム や 、 各 プレ イヤ ー 
ご と の オプ ショ ン の み の も の も あり ます 。 


プレ イヤ ー ご と の オプ ショ ン 


ROUND LIMIT | 01 SBPLAT ラワン ド の 制限 を 、 デフ ォ ル ト の ラウ ンド 数 か 、 99 ラ ウン ド の ど ち 
CRICKET ら か に 設定 する こと が で きま す 。 
CUT THROAT CH. 


RHOULETTE CR. 
PARITY PLAY | 0 ロ 1 SPLAT 01 の 先攻 有利 を な くす た め 、 い ずれ か の プレ イヤ ー が 0 点 に し た と 
し て も 、 そ の ラウ ンド が 終わ る まで は プレ イ を 続け る こと が で きま す 。 


SINGLE BULL | D1 SPLAT 
COUNT- リロ 


SHANGHAI 1 スロ ー で 同じ ナン バー の シン グル 、 ダ ブル 、 ト リブ ル に 当たっ 
た 場合 、 勝 ちと する 設定 で す 。 

MASTER DUT | 1 SPLAT ダブ ル エ リア か 、 ト リブ ル エ リア の 得点 で ちょ うど 0 点 に し な いと 
あがれ な い 設 定 で す 。 

DOUBLE OUT | 01 SPLAT ダブ ル エ リア の 得点 で ちょ うど 0 点 に し な いと あがれ な い 設 定 で す 。 

DOUBLE IN 01 SBPLAT ゲー ム ス タ ー ト 時 、 ダブ ル エ リア で 得点 する まで 01 で は 得点 を 減ら す 
こと が 、SPLAT で は 得点 を 増やす こと が で きま せん 。 
相手 の エリ ア に 当て て し まう と 、 エ リア の 持ち 主 に 得点 が 入り ます 。 
また 、 ボ ー ナ ス 点 に つい て も エリ アメ 10 点 で は な く 、 持 っ て いる 
エリ ア の 得点 に 依存 し て 換算 され ます 。 


二 志 計り PE あい 失 
ゲー ム が 始ま る 前 に ゲー ム の 説明 画面 が 表示 され ます 。 

る ぁ で 画面 の ペー ジ を 変え る こと が で きま す 。 る 以外 を マウ ス で クリ ッ ク 
する か 、Enter キー を 押す と ゲー ム が 始ま り ま す 。 


シン グル ブル の 得点 を 50 点 か 、25 点 の どちら か 選ぶ こと が で きま す 。 











た 


ゲー ム の 結果 画面 で 、Enter キ ー を 入力 する と 右 図 の よう な メニ ュー が 表示 され ます 。 半 請 語 
IMENU」 を 選ぶ と ゲー ム 選 択 画面 に 、「PLAYER ENTRY]」 を 選ぶ と 同じ ゲー ム の 暫 語 計 因 
ブレ イヤ ー 選 択 画面 に 、「REMATCH] を 選ぶ と 同じ プレ イヤ ー で ゲー ム を 初め か 防 記 
ら 遊 点 こ と が で きま す 。[CANCEL| を 選ぶ と 結果 画面 に 戻り ます 。 
ーー の an ーー 











に 月 半 一 キャ | Ym = ピ > ーー ーー ーー うま に を 3L 
借 AA TIN、 。 ー 1 テ 5 M ノ / 7 ッ 4 / ツ る WW 

- い 7 し * 、W 人 リ リ | ト ま 4 \ / 放 UIY 

の WW jm IL ツ ここ デパ W 6 WW ツ % SI 。 | Il が 

いい MT に MI ソフ が の / 0 

人 衣 必 の て 6 | EN 
EE IL4 。 (し - - に 1 5 コキ ニー ロー ニー ニャ ーー 








( CRICKET (クリ ケッ ト ) ) 


支 プ レイ 人 数 : 
文 タ ー ゲ グット : 15、16、17、18、19、20 と BULL 


文 プ レイ 人 数 : 
支 ター ゲッ ト : すべ て の エリ ア , 
支持 ち 点 :O 
72 ト 59 ツ 代 : 20R 
支 W | N: 全て の ター ゲッ ト を クロ ー ズ させ 、 か つ 最 も 
得点 の 高い プレ イヤ ー 
OF 
ラウ ンド 終 ぎ 時 、 最 も 得点 の 高い プレ イヤ ー 


支持 ち 点 : 301~<1501 
文 ?7 ト 59 ツ 隔 : 301= ニ 10R、501=15R、701 以 降 =20R 
文 W | N: 持ち 点 を 最も 早く 0 点 ち た ょ うど に し た プレ イヤ ー 
OF 
ラウ ンド 終 ず 時 、 最 も 持ち 点 の 低かっ た プレ イヤ ー 





文 文 ルー ル 文 文 

ダー ツボ ー ド に 当たっ た 得点 を 持ち 点 か ら 減 算 し て いき 、 ぴ っ た り 0 点 に する ゲー ム で す 。 

持ち 点 が O 点 以下 に な っ て し まっ た 場合 は 「BUST (バー スト ) 」 と 表示 され 、「 バ ー ス ト 」 する 前 の 

ラウ ンド の 持ち 点 に 戻っ て し まい ます 。 

また 、「 バ ー ス ト 」 し た 場合 は 、 そ の 場 で ラウ ンド が 終了 し ます の で 、 例え ば 1 投 目 で 「 バ ー ス ト 」 し た 
合 は 2 投 目 、 3 投 目 を 投げ る ご こと は で きま せん 。 


福 文 ルー ル 文 文 

ジグ ルツ ニ クー ダラ ルコ る マー クン ドリ グル ー SG マ ー ク ご カウ シト も 、 1 つの ジー グ ツ に 
に 対し 3 マー ク す る と その エリ ア を 「 ク ロー ズ 」 さ せ た 状 態 に な り ま す 。 

クロ ー ズ させ た ター ゲッ ト に 当て る と 得点 を 得る こと が で きま す 。 

複数 の プレ イヤ ー で 遊ぶ 場合 、 プ レイ ヤー 主 員 が 同じ ター ゲッ ト を クロ ー ズ させ る と 、「 デ ッ 
ド 」 と な り 全 員 が その ター ゲッ ト か ら 得 点 を 得 ら れ な くま す 。 

2 P で 遊ぶ と き は 、 相 まま と の 得点 差 に 200 点 以上 の 開き が 出 て し まう と 、 ま だ デッド し て いな く 


ゲー ム 画 面 の 見 方 お > 2 あがっ NO て も 得点 が 入ら な く な っ て し まい 、「OVER KILL (オー バー キル ) 」 と 表示 され ます 。 
プレ イヤ ー の 得点 1 ダー ツ あ た り の 平均 点数 
ダー ツ の 残り 本 数 ーー ニー ニー 


( 全 ゲ ー ム 共通 ) 












現在 ラウ ンド 数 
6 6 ノ 総 ラウ ンド 数 ゲー ム 画 面 の 見 方 neet 
ド ー ら 、 EC 中 人 EZD ( 全 ゲー ム 共 通 ) デッド し た エリ ア 




















プレ イヤ ー 名 が 入っ た 
析 が 大 きく な っ て いる 
の が 現在 プレ イ 中 の プ 
レイ ヤー で す 。 文 マ ー ク の 見 方 壇 
グ 1 マー ク し た 状態 
92 Is [ トー クリ ケッ トナ ン バ ー 
アレ ンジ 表示 欄 (この 状 馬 が クロ ー ズ ) 
※1 ス ロー 内 で あがれ る 
上 が り 目 ト MC リッ ク で 
ラウ ンド 表示 の Ed 
投げ た ダー ツ の 当たっ た 場所 スク ロー ル が 可能 1 ラン RG と の 
( 全 ゲ ー ム 共通 ) (ゲーム 
平均 マー ク 数 
結果 画面 の 見 方 
クリ ア す る の に 結果 画面 の 見 方 
か か っ た 本 数 レー ティ ング 1 スロ ー の 平均 マー ク 墳 レー ティ ング 
GSI5 台 吊 | 昌 ) eg 
ー yt DO な EN 
ユー ザー ご と の 成 釧 和 に r ( り E り ) 当 K 
勝っ た プレ イヤ ー は ーーー : = 
大 きく 表示 され ます 。 1 3 8 AIS est 79 MS 7 Ln 
( 主 結 果 画面 共 過 ) 『 ドド 通 目 いい 4 ド に 衣 まい (| ーー ゲー ム 中 に 取っ た アワ ー ド MARKSI DARTS RATIN | 
IA 最大 9 種類 の アワ ー ド を 表示 する = ーー Uie 
を 衣 す 表示 で す の で 、 昌 数 は RC 軒 上 い AG 半 DAS)AG 財 5 主 て の エリ ア を 
の ym Cl le 還 es プロ ー ズ させ る まで に 
表示 され ませ ん 。( 王 ゲ ー ム 共通 ) - か か っ た ダー ツ 数 
1 ダー ツ あ た り の 平均 点 
Ei SE YOS EONET に ニー UI DSE こい 





人 CUT THROAT CRICKET (カッ ト スロ ー ト クリ ケッ ト ) 


哀 プ レイ 人 数 : 3 と 4 人 

支 ター ゲッ ト : 15、16、17、18、19、20 と BULL 

直 持 ち 点 :O 

嘉 2 小 トラ 9 ツ 賠 : 20R 

均 W | N: 全て の ター ゲッ ト を クロ ー ズ させ 、 か つ 最 も 
得点 の 低い プレ イヤ ー 














Or 
ラウ ンド 終 ざ 時 、 最 も 得点 の 低い プレ イヤ ー 


直 文 ルー ル 友 

量 本 的 な ルー ル は クリ ケッ ト と 同じ で す 。 
自分 が クローズ させ た ター ゲッ ト に 矢 が 当たっ た 場合 、 まだ その ター ゲッ ト を クロ ー ズ させ て いな 
い 他 の プレ イヤ ー に 得点 が 入り ます 。 クリ ケッ ト と は 逆 に 、 得点 が 低い ほう が 勝ち に な り ま す 。 

また 、 得点 が 1 位 で な い 状 態 の プレ イヤ ー が 全 ク リ ケ ッ ト エ リア を 誰 よ り も 早く クロ ー ズ させ た 場 
合 、 そ の プレ イヤ ー に 対し て 得点 で も 、 エ リア 数 で も 負け て いる プレ イヤ ー は 「SPOILER」 と 表示 
され 、 ゲ ー ム を 行う 権利 を 失い ます 。 


但 ROULETTE CRICKET (ルー レッ ト クリ ケッ ト ) 


均 プ レイ 人 数 : 1 こと 4 人 
哀 ター ゲッ ト : ルー レッ ト に よっ て 選ば れ た 6G つ の ナン バー 
と BULL 


持 ち 点 :O 
云 ? 小 トト 59 ツ 隊 : 20R 
云 W | N: ク リ ケ ッ ト と 同様 





訪 文 ルー ル 文 文 
虹 本 的 な ルー ル は クリ ケッ ト と 同じ で す 。 ゲー ム の 前 に ルー レッ ト 画 面 が で る の で 、 1 人 1 本 ずつ 
天 を 投げ て クリ ケッ トナ ン バ ー を 決め て くだ さい 。 同じ と ころ に 当たっ た ら 、 も う 一 度 や り 直 し に 
な り ま す 。 ナン バー は パソ コン の Enter キ ー や 本 体 の キー で も 決定 する こと が で きま す 。 

6 つの クリ ケッ トド ナンバ ー が 決ま つた ら ゲ ー ム 開始 で す 。 


ルー レッ ト 画 面 の 見 訪 


ルー レッ ト 

矢 が 当たっ た と ころ で は な く 、 矢 が 負 面 
に 当たっ た 時 の ルー レッ ト の 位置 で 数 
字 が 決定 し ます 。 す で に 選ば れ て いる 場 
所 に 当たっ つた 場合 は 、 も う 一 度 矢 を 投 
げ な お し て くだ さい 、。 


ノ 
ルー レッ ト に 投げ る こと が ンー 人 


で きる ダー ツ の 残り 本 数 


決定 し た クリ ケッ ト 
た キー 





1 電 を し ーー ニー も YR ED 


デーー 











PRACTICE プラクティス) 


云 プ レイ 人 数 : 1< こ 4 人 
支 タ ー ゲ ッ ト : 全て の エリ ア 


云 持 ち 点 :O 
均 ラ ウン ド 数 :8R 
W | N: 8 ラウ ンド 終 ぎ 時 、 最も 得点 の 高い プレ イヤ ー 





支 上 ルー ル 廊 


当たっ た エリ ア の 得点 を 加算 し て ゆき 、 ら 8 ラウ ンド の 合計 点 を 競う ゲー ム で す 。 
本 製品 で は 、 独 自 の シス テム を 使い 、 プ レイ ヤー ご と に 当たっ た エリ ア の 分 布 を 見 る こと が で き 
ます 。 


ゲー ム 画 面 の 見 方 


Keoi 語 Njg 


8 ラウ ンド 終 ず 時 の 
予測 得点 






COLOR HIT CHART 
(CHC) 
当たっ た 回 数 に 応じ て 、 セ グ メ ン 
ト の 色 が 変わ り ま す 。 これ に よ 
り 、 ス ロー イン グ の 偏り を 目 に 

見 える 形 で 表現 し て いま す 。 

色 の 変化 に つい て は 下記 の よう 
に 1 投 ご と に 1 色 変 わる よう に な 
っ て いま す 。 


ラウ ンド ご と の 得点 


CDE で な の [ECIEIKGc 証 還 証 計 ニー 


CHC の 色 の 倒 化 


カラ ー 変 化 7 段階 カラ ー 変 化 7 段階 
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/ 
ロ 3 こ 1 
ど テア に LA kr 4 まう 6 ざー お 、 つ )* き に 1 訂 ーー 肖 し = 人 人 < 計 生 AA 臣 


まく し 10 、 し 和え ) 人 ー フル 
ょ 引い な と 2 ァ < こ 
』 『 AN し デ の ピー 』 ・ 7 て ャ \ 
* 1 の を 1 Y ん まい 0 プル だ て て ・ 
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ここ 1 \ ミミ テニ いい ン ャ ニュ † は 
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ャ _- 
< き ます 


人 @ CRICKET COUNT 一 UP (クリ ケッ ト カウ ント アッ プ ) 


云 プ レイ 人 数 : 
支 タ ー ゲ ッ ト : ラウ ンド ご と に 20、19、18、17、16、15、BULL と 
指定 され る エリ ア が 変わ り 、 最 終 ラ ウン ド は 


15、16、17、18、19、20、BULL の 全て 

持 ち 点 :O 

放 小 ト 59 ツ 隔 : 8R 

云 W | N: 8 ラウ ンド 終 ざ 時 、 最 も 得点 の 高い プレ イヤ ー 





支 ルー ル 文 

1 ラウ ンド 目 で は 20 を 、2 ラ ウン ド 目 で は 19 を … と いう よ 
うに ラウ ンド ご と に ター ゲッ ト の エリ ア が 異な り ま す 。 タ ー 
ゲッ ト の み が 得点 と な り ま す 。 獲 得 し た 得点 を 加算 し 、8 ラ ウ 
ンド の 合計 点 を 競う ゲー ム で す 。 


ゲー ム 画 面 の 見 方 





結果 画面 の 見 方 


18 17』 6 15 BULL 
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18 17』16 15 BULL 
し 池 計 の 
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@ ROTATION (ロー テー ショ ン ) 
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1 - 4 も Pa | 4 
『 ] / 1 iA 1 い PC や * 
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衣 プレ イ 人 数 : 1< こ 4 人 
支 タ ー ゲ ッ ト : 画面 で 指定 され る エリ ア 

福 持 ち 点 :O 

支 ラ ウン ド 数 : 8R 

W | N: 最 も 早く GOAL し た プレ イヤ ー 


Or 
8 ラウ ンド 終 ざ 時 、 最 も 病 中 率 の 高い プレ イヤ ー 







文 文 ルー ル 文 太 

ター ゲッ ト が 1 か ら 順 に ポイ ント の 分 だ け 進 ん で いき ます 。 
ボイン ト は 、 シ ング ルー 1 ポイ ント 、 ダ ブル つら 2 ポイ ン 
ト 、 ト リプ ルー3 ボ イン ト と 換算 し 、 た と えば 、 タ ー ゲ ッ 
ト が 「 1」 の 場合 、1 の トリ プル に 当て れ ば 一 気 に 「4」 
まで 進む こと が で きま す 。3 投 投げ た ら 次 の プレ イヤ ー と 
交代 し ます 。 

た だ し 、 う 3 投 目 を ター ゲッ ト の ナン バー に 入れ る ご と が で きれ ば 、「EXTRA THROW」 と な 
り 、 ボ ー ナ スス ロー(3 ダ ー ツ ) を 投げ る こと が で きま す (ラウ ンド は 8 進み ませ ん ) 。 

20 ま で ター ゲッ ト を 進め た ら 、 次 に ブル を 狙い 3 投 当 て れ ば ゴー ル で す 。 
ブル に は 必ず き 投 当て る 必要 が あり ます の で 、18 の トリ プル な ご ど に 当たっ た 
ト は 20 以 上 進み ませ ん 。 

誰か 一 人 が クリ ア し て も 、 そ の ラウ ンド が 終 ず する まで は 続け る こと が で きま す 。 同じ ラウ ンド 
内 で 複数 の プレ イヤ ー が 24 ボ ポイ ント に 達し た 場合 は 、 命 中 率 の 高い 方 が 勝ち に な り ま す 。 


最後 は BULL に 3 投 当て て ゴー ル ! 


合 で も ター ゲッ 








ゲー ム 画 面 の 見 方 結果 画面 の 見 方 
ター ゲッ ト の うち シン グル に 当たっ た 率 
ター ゲッ ト の 
ター ゲッ ト ゲー ム 全 体 の うち ダ プ ブル に 


当たっ た 率 


HIT』 SNGL DBL TRI BULI 
571% 38)1%4 た 8% 14.3% 0j0% 


ill 康 座り 1 呈 還 に | 細 還 :1 上 
5071% 42.9% 0.0% 14.3% 0.0% 


NM 議 Si 還 xi 人 lkUUH 
24.45533 記 半 040% 言 IS0.0% 





ター ゲッ ト の うち ター ゲッ ト の うち 
トリ プル に 当たっ た 率 _ ブル に 当たっ た 率 





MT WT IE ーッ NAK ーー 
* 1 還 央 人 還 yl . 電 I rv 、 ニー Is 1 に まさ 請 の ー 1 まま だ ce 











支 プ レイ 人 数 : 1 4 人 

文 タ ー ゲ ッ ト : ラウ ンド ご と に 15、16、 ダ プル (どの 得点 
で も 可 )、 17、 18、 ト リプ ル ( ど の 得点 で も 
可 )、19、20、BULL と 指定 され る エリ ア 


が 変わ る 。 

:・ 40 

: SR 

: 9 ラウ ンド 終 時 、 最 も 得点 の 高い プレ イヤ ー 





文 娘 ルー ル 文 太 





1 ラウ ンド 目 で は 15 を 、2 ラ ウン ド 目 で は 16 を … と いう ター グッ ト は ラウ ンド ご と に 指定 


よう に ラウ ンド ご と に ター ゲッ ト の エリ ア が 異な り 、 タ ー 
ゲッ ト の み が 得 点 と な り ま す 。 

その ラウ ンド で 、 1 投 も 指定 エリ ア に 当たら な か つっ た 場合 
は 、 そ の 時 の 点数 が 半分 に な り ま す 。 
獲得 し た 得点 を 加算 し 、G9 ラ ウン ド の 合計 点 を 競う ゲー ム 
で す 。 


ゲー ム 画 面 の 見 訪 結果 画面 の 見 方 


ジー ゲッ ド 


RESULTS 


され る エリ ア が 変わ り ま す 。 
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に E 
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支 プ レイ 人 数 : 1ー4 人 
文 タ ー ゲ ッ ト : ユー ザー 指定 の エリ ア 

支持 ち 点 :0 

文 ラ ウン ド 数 :8R 

支 W | N: 8 ラウ ンド 終 ず 時 、 最 も 得点 の 高い プレ イヤ ー 












方 文 ル ー ル 友 


練習 し た い エ リア を 自分 で 選ん で 決め る こと が で きま す 。 
選ん だ エリ ア で の 得点 を 競い ます 。 


ゲー ム 画 面 の 見 方 


選択 され た エリ ア 
(オレ ンジ 色 で 表示 ) 


画面 右上 の 「 鉛 筆 ア イコ ン 」 を クリ ッ ク し て か ら 、 練 習 し た い セ グ メ ント を マウ ス で クリ ッ ク す る と 
1 また 、 セ グ メ ント を マウ ス で クリ ッ ク し た まま 動か す と エリ ア を 選択 する 
の ご が で 。 


「 消 し ゴム アイ コン 」 を クリ ッ ク し て か ら セ グ メ ント を クリ ッ ク す る と 練習 エリ ア を 消す こと が で き 
ます 。 「ALL RESET」 を 選ぶ と 選択 し た エリ ア を 全て 消す こと が で きま す 。 


選択 し 終わ っ たら 「START GAME」 を 選ん で Enter キ ー を 押し て くだ さい 
※ ダ ブル ブル ( 防 色 に な っ て いる と ころ ) は 必ず 選択 され る エリ ア で す 。 選択 を 解除 する こと は で き 


ませ ん 。 
※ シ ング ルプ ブル は 25 点 で す 。 オ プシ ョ ン な ご で 変更 する こと は で きま せん 。 


基 本 的 な 画面 構成 は カウ ント アッ プ と 同じ で す 。 


Lif2UINIINI< 1 精 請 


ro 細 語 Goss 計 選ん だ エエ リア の み が オ レン ジ に な り 、1 投 当 た る ご と に 色 
和室 列 が 補 わ り ます 。 
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人 @ ROUND 99 (ラウ ンド 99) 


支 プ レイ 人 数 : 1 人 
支 ター ゲッ ト : 全て の エリ ア 


直 持 ち :0 
文 ラ ウン ド 数 : 99 





文 ルー ル 廊 
99 ラ ウン ド で 遊ぶ こと が で きる COUNT-UP ゲ ー ム で す 。 
練習 と し て 投げ 続け る こと が で きま す 。 





ゲー ム 画 面 の 見 方 
COLOR HIT CHART (CHC) 


ROUND 99 の CHC は DATA の 
CHC に は 記録 され ませ ん 。 
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(ダー リ 1 投 と の 平均 上 数 ) 2 SW 3 
PL の 

RE に 7 須 

“ ーー 本 計 

レン っ 原 55 46 | 





最近 ラウ ンド の PPD ーー 王寺 


最近 ラウ ンド の 得点 一 上 誠 死 財 


Er) 計 ' 
99 ラ ウン ド 終 ゴ 時 の ーー 陸 二 計 
予測 得点 





CHC の 色 の 人 変化 
カラ ー 変 化 7 箕 階 カラ ー 変 化 7 段階 カラ ー 変 化 7 段階 
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@ REVERSE (リバ ー ス ) 


云 プ レイ 人 数 : の 2 の >4 人 
放 タ ー ゲ ッ ト : 全て の エリ ア 
云 持 ち 点 :0 


福 ラ ウン ド 数 :8R 
W | N: 8 ラウ ンド 終 時 、 最 も 得点 の 高い プレ イヤ ー 





支 文 ルー ル 文 太 

ダー ツ の 熊 面 を 利用 し て 、 陣取り ゲー ム を し ます 。 他 の プレ イヤ ー の 陣地 を 自分 の 陣地 で 挟む こと 
で 、 自 分 の 陣地 に する ご と が で きま す 。 

シン グル ー つ ー1 マ ー ク 、 ダブ プル つら マーク 、 トリ プル つ ー3 マ ー ク と カウ ント し 、 1 マー ク で 陣地 を 自分 の 
も の に で きま す 。 また 、 自分 の 陣地 に 当て れ ば 得点 を 得る こと が で きま す 。 

例え ば 、 陣地 に な っ て いな い 状 態 で 20 の トリ プル に 当て た 場合 、 1 マー ク 目 で 陣地 を 取り 、 残り 2 る マ 
ー ク 分 の 得点 (40 点 ) が 入り ます 。 

ゲー ム 終 時 、 自分 の 持つ て いる エリ ア に あわ せ た ボ ー ナ ス 得 点 が 入り 、 ボーナス を 足し た 状態 で 最 
も 得点 の 高い プレ イヤ ー が 勝ち に な り ま す 。 

ゲー ム 中 に ブル に 当たる と 、 蟹 面 上 の 陣地 が 全て クリ ア に な り ま す 。 その と き 、 リセット され る の は 
エリ ア の み で 得点 は リセ ッ ト さ れる こと は あり ませ ん 。 


ゲー ム 画 面 の 見 方 結果 画面 の 見 記 
1 スロ ー の 最終 的 に 取得 し た 
ボー ナス 得点 平均 マー ク 数 ボー ナス 得点 


人 |) 
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リリ こ 還 で 追 証 Eto)YU に 通 還 1 ゴ パ 

所 40 19 


MARKS 証 BONUS AREA 
40 





プレ イヤ ー ご と の 陣地 
隣 同士 の エリ ア で 挟む こと で 
人 う こと が で きま す 。 
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2 雪 





云 プ レイ 人 数 : 24 人 


六 タ ー ゲ ッ ト : 全て の エリ ア 
支持 ち 点 :0 
云 フ ルト 59 ツ 隔 : 15R 
支 W | Ni: 最も 早く 333 点 ちょ た うど に し た プレ イヤ ー 
Or 
15 ラ ウン ド 終 時 、 最 も 333 点 に 近い プレ イヤ ー 





護 文 ルー ル 文 文 

当たっ た エリ ア の 得点 を 加算 し 、333 点 に する ゲー ム で す 。 
339 点 を 超え て し まっ た 場合 は 、 超 えた 分 が 333 点 か ら 引 か れ ま す 。 他 の プレ イヤ ー こ と 同じ 点数 に 
な っ た 場合 は 、 同 じ 点 数 に され た プレ イヤ ー の 点数 が 減り ます 。(180 点 以下 の 場合 は 0 点 に 、181 点 
以上 の 場合 は 1/2 に 減点 され ます ) この 状態 を SPLAT と いい ます 。 

OPTION で DOUBLE OUT を 選ん で 、 シ ング ル エ リア 、 トリ プル エリ ア で 333 点 に な っ た 時 
は 、 そ の プレ イヤ ー が SPLAT に な り ま す 。 また 、OPT ION で MASTER OUT を 選ん で 、 シ ン 
グル エリ ア で 333 点 に な っ た 時 も 、 そ の プレ イヤ ー が SPLAT に な り ま す 。 


ゲー ム 画 面 の 見 方 現状 の 進行 状況 


b AN 4 ミー Eo 、 1 


2 
ーー ジー:| 一 - を 王 
っ ーー お 


ーー ンーーー 1 本 ーーーーー ーー 
引 IIIHIIIIIII 1 隊 


ee 
III プレ イ 中 以外 の プレ イヤ ー 
場合 、SPLAT す る まで の 
II 語 点数 
貞光 UI 軸 : り Mi 較 了 YK 記 
衣 人 
結果 画面 の 見 方 
1 投 あ た り の 平均 点 クリ ア す る の に か か っ た 本 数 


7eilNSaaSizN 
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9 で 通 還 の 
ーー り 

< 二 還 | り <9 に 江 JP 細 請 議 し 
ーー り 


員 7X に 盾 眼 『:| まま パ 7 
ーー テー 『 


I 吊 還 語 ブレイ 中 の プレ イヤ ー の 
場合 、 ク リア する まで の 














@ 01 寺 CRICKET (ゼロ ワン + ク リ ケ ッ ト ) 
欠 01 填 01 (ゼロ ワン + エ ゼロ ワン ) 
@ COUNT-UP 十 01 (カウ ント アッ プ + ゼ ロワ ン ) 


衣 プレ イ 人 数 : 2 人 


云 W | N: 2 ゲー ム 終 マ 後 、 勝 ち 数 の 多い プレ イヤ ー or 3 ゲー ム 終 ず 後 、 勝 ち 数 の 多い プレ イヤ ー 





文 文 ル ー ル 支 太 

2 戦 続 け て ゲー ム を し 、 ト ー タ ル で 勝敗 を 競い ます 。 

2 戦 終了 時 に 引き 分 け の 場合 の み 、3 戦 目 を する こと が 可能 で す 。 

3 戦 上 の ゲー ム は 、 選 ん だ メド レー2 ゲ ー ム の うち 、 ど ちら か の ゲー ム を 選ぶ こと が で きま す 。 


1 ゲー ム 目 の 結果 画面 
2 戦 目 の 先攻 を 選 
ご と が で きま す 。 

1 戦 目 の ゲ ー ム 結果 BE 
YNS 

2 ゲー ム 目 の 結果 画面 (引き 分 け の 場合 ) 
3 戦 目 の ゲー ム を 
選ぶ こと が で きま す 。 


Si LEG 


ZND.HEG 
EXIIRASEEGi 





ET 





世 me ) 





レベ ル に 遍 じ て 系 件 を クリ ア し て いく 練習 モー ド で す 。 
「BEGINNERJ」 「STANDARD」 『PRO』 「MASTER」 の 4 段階 が あかり ます 。 01、 CRICKET、 COUNT-UP 
の ゲー ム に つい て クリ ア 条 件 が 出さ れ ま す の で 、 ゲ ー ム 内 で その 条件 を クリ ア す る こと を 目指 し ます 。 








es ーー プレ イヤ ー カ ー ド 
メイ ン メ ニュ ー で [DATA」 を 選択 する と ユー ザー Ns の 
デー タ の 入力 や 確認 を 行う こと が で きま す 。 
ユー ザー デー タ は 24 人 分 、ROBUT デ ー タ は 8 人 分 
まで 保存 する こと が で きま す 。 

※ ゲ ー ム の 記録 は ゲー ム 終 了 時 に 自動 で 行わ れ ま す 。 

途中 で や め た ゲー ム は 記録 され ませ ん 。 

メイ ン メ ニュ ー で 『DATAJ」』 を 選 点 と 、 右 の ユー ザー 
デー タ (プレ イヤ ー カ ー ド ) 画面 が 表示 され ます 。 


OSER DATA 


嘆い ば 滞 ら 8 願 眉 ご ベー 
内 一 革 び ゴゴ 





ペー ジ 切 り 替 え 
名 前 の 部 分 を マウ ス で クリ ッ ク し て 、 キ ー ボ ー ド で 入力 し て くだ さい 。 名 前 は 、 全角 で 6 文字 、 半 角 で 9 
文字 まで 入力 を する こと が で きま す 。 入力 後 、Enter キ ー を 押し て 決定 し て くだ さい 。 


プレ イヤ ー カ ー ド の 名 前 を 変更 する 場合 


⑯ プ レイ ヤー カー ド の デザ イン を 変更 する 場合 
プレ イヤ ー カ ー ド を 選択 する と 、 カー ド の 表面 に る > が 表示 され ます の で 、 そ れ を クリ ッ ク す る と 
カー ド の デザ イン が 切り 替わり ます 。 


人 @ 成 績 の 確認 を する 場合 
プレ イヤ ー カ ー ド を クリ ッ ク す る と カー ド の 周囲 が 緑 の 線 で 囲ま れ ま す 。 その 時 に も う 一 度 ク リッ ク 
する か 、 下 の メニ ュー の ISELECT」 を 選 点 こと で ユー ザー デー タ 確 認 画面 (P'G6) に な り ま す 。 
下 の メ ニュ ー の る 了 y を クリ ッ ク す る こと で プレ イヤ ー カ ー ド の ペー ジ を 変更 する こと が で きま す 。 


キー ボー ド で 操作 する 場合 は 、 カ ー ソ ルキ ー で プレ イヤ ー カ ー ド を 選び Enter キ ー を 押し て くだ さい 。 
下 の メ ニュ ー に カー ソル が 移動 し ます の で 、ISELECT] を 選ん で くだ さい 。 
(Tab キ ー で 、 プレ イヤ ー カ ー ド か ら メ ニュ ー へ 、 メニ ュー か ら プ レイ ヤー カー ド へ カ 


@SAVE 
プレ イヤ ー カ ー ド を 選ん だ 状態 で 、 下 の メニ ュー で 「SAVE」 を 選 点 
と 、 ユー ザー デー タ を 別 フ ァイル に 書き 出す こと が で きま す 。 
書き 出さ れ た ユー ザー デー タ は 、PC-DARTS ら の が イン スト ー ル 
され て いる フォ ル ダ 内 の "UserData" フ ォ ル ダ 内 に 「 プ レイ ヤー 
カー ド 名 日 付 .usr| と いう ファ イル 名 で 保存 され ます 。 


ー ソ ル が 移動 し ます ) 





保存 され た ファ イル は USB メ モリ な ど に 移動 する こと で 他 の 
PC-DARTS ら が イン スト ー ル され た パソ コン に 移動 する こと が で 
きま す 。 (PC-DARTS の デー タ は 使用 で きま せん 。 ) 


= らら - こ < 
を 
そい = 





朋 ーー ュー こ デ v バ 


1 Eh 6 e os er 2 0 ーー で いと で で 呈 隔 お ー 5 F > 4 2 は == う PU SE る 
い ょ ーー (デー /. SF ー が さ WW 『 れ 
TA = SN た 和 ゆ 5 人 ツ 作 YA 人 了 の WM 3 導 2 

に = さす < 0 0 ゴル た 2 考 り 3 6 





WLOAD 
"UserData" フ ォ ル ダ 内 に ある ユー ザー デー タ を 「LOADI で 読み 込む こと が で きま す 。 
USB メ モリ な ど に 入っ て いる ユー ザー デー タ を 読み 込ま せ て 使用 する 場合 は 、 あ ら か じ め 
"UserData" フ ォ ル ダ に ユー ザー デー タタ を 入れ て くだ さい 。 
(PC-DARTS の デー タ は 使用 で きま せん 。 ) 


ユー ザー デー タ の 消去 
プレ イヤ ー カ ー ド を 選ん だ 状態 で 、 下 の メニ ュー で 「『DELETE』 を 選ぶ と 、 そ の プレ イヤ ー カ ー ド 
の ユー ザー デー タ を 消す こと が で きま す 。 


@BACK 
下 の メ ニュ ー の 「BACK』 を 選ぶ こと で メイ ン メ ニュ ー に な り ま す 。 


ユー ザー デー 確認 画面 ペー ジ 切 り 替 え 
プレ イヤ ー ご と の 成績 を 確認 する こと の で きる 画面 で す 。 
マウ ス で る 了 y を クリ ッ ク す る か 、 カ ー ソ ルキ ー の 左右 で 
デー タ 画 面 を 切り 替え る こと が で きま す 。 
※ ア ベレ ー ジ 、 レ ー テ ィング は 最近 の 3 ら 2 ゲー ム の 成績 を 
元 に 算出 し て いま す 。 
ハイ スコ ア 等 に つい て は 通算 の 値 の 中 で も っ と も 高い 
も の が 表示 され て いま す 。 
IBACK」 を クリ ッ ク す る か 、 
キー を 押す と プレ イヤ ー 選 択 画面 に 戻る こと が で きま す 。 


RATING 12.88 
YUUSUKG 
FLIGHT] 1 


ぐ CRICKET> 

1 の WV で} [1 

WIN RATE 0.67 

HH に SCORE | 

H に MARKS 8.33 

Eeeiil(d 引 邊 9 思 り カ 
SCORE(AVG) 』 322.75H に SGORE が 
WIN RATE CI た UE 02 

0 、 HESGORE 7 H に SGORE 1 
キー ボー ド の BackSpace BE 9 
1 て e ハ 


GII 揚 3G73 細 


<01 GAME> 
STATS(AVG) 
し に 中 9 

H に STATS 
BUST(AVG) 


く COUNTcUP> 


[jiWOpE [ 醤 ]!gACK 





る PICTURE ROBOT デ ー タ の 作成 
プレ イヤ ー カ ー ド の 上 に お 持ち の 画像 を の せる こと が で きま す 。 「PICTURE」 を 押し て 画像 を 
選ん で くだ さい 。 使用 で きる 画像 デー タ は 、BMP、JPG、PNG の 250x ら 50pixel の 画像 に な 
り ま す 。 


る で EXPORT 
プレ イヤ ー の ユー ザー デー タ を テキ スト デー タタ と XML ファ イル で 出力 する こと が で きま す 。 
出力 され た デー タ は PC-DARTS ら 6 が イン スト ー ル され た フォ ル ダ 内 の "EXPORT" フ ォ ル ダ に 
保存 され ます 。 


価 HOBODT デ ー タ の 作成 
「ROBOT」 を 押す こと で 、 ユ ー ザ ー デ ー タ を 使っ た 対戦 用 OROBOT デ ー タ を 作成 する こと が で き 
ます 。RHOBOT デ ー タ は 8 人 分 まで 作成 する こと が で きま す 。 


ROBOT デ ー タ は 「SAVE」』 、『LOAD』 で 書き 出し 、 読み 込み を する こと が で き 、 保存 され た ファ 
イル は USB メ モリ な ど を 使用 する こと で 、 他 の PC-DARHTS ら 6 が イン スト ー ル され た バ パソ コン に 移 
動 を する こと が で きま す 。 ROBOUT デ ー タ の ファ イル 名 は 「H プ レイ ヤー カー ド 名 日付.usr] に な り 
ます 。 (PC-DARTS で 作成 され た ROBOT デ ー タ は 使用 で きま せん 。 ) 


すでに 8 人 分 の ROBOUT デ ー タ が ある と ぎ に 新 し い RHOBOT を 作り た いと き は 、 す で に ある 
ROBOT デ ー タ を 「『DELETE| し て か ら 作 成 し て くだ さい 。 








MY 4 0 ヤー OOW 


か ーー ン 和 
れ っ ナナ 記す 0 
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<01 GAME> < く CRICKET> こく COUNT-UP> 他 の デー タ 





各 ゲ ー ム の 成績 に な り ます 。 
STATS (AVG) 1 ダーツ あ た り の 得点 の 平均 で す 。 こう RE 
WIN RATE 01 ゲ ー ム の 勝率 で す 。 の 00 
HILSTATS STATS の ハイ スコ ア で す 。 SG7O30 朗 SUXO PU 
BUST (AVG) 1 ゲー ム あ た り の バー スト 回 数 の こり 
SR 半 COORTEO2 澤 CROWELOOURUEI 
く CRICKET> 0 DD 
MARKS (AVG) 1 スロ ー あ た り の マー ク 数 で す 。 Pa AT 
WIN RATE クリ ケッ ト の 勝率 で す 。 ' 
HISCORE ハイ スコ ア で す 。 
HIMARKS MARKS の ハイ スコ ア で す 。 ペー ジ の 切り 替え 
く COUNT-UP ッ > 
SCORE (AVG) カウ ント アッ プ の 平均 得点 で す 。 
WIN RATE カウ ント アッ プ の 勝率 で す 。 
HISCOFE カウ ント アッ プ の ハイ スコ ア で す 。 
く CRICKET COUNT-U ロ > 
HISCORE クリ ケッ トカ ウン ト ア ッ プ の ハイ スコ ア で す 。 
く HALF-IT> 
HISCORE ハー フィ イット の ハイ スコ ア で す 。 
AWARD 画面 
ゲー ム 中 に 出し た アワ ー ド の 回 数 で す 。 アワ ー ド に つい て は P.30 を ご 参 
照 く だ さい 。 9 


※ ア ワー ド に よっ て 内 容 が 重複 する も の は 、 画 面 で の 演出 は 1 種類 で す 
が 、 デ ー タ 上 は 内 容 が 重複 する アワ ー ド も 同時 に 記録 し て いま す 。 
例 ) カウ ント アッ プ で d 投 と も T ら 0 に あたっ た 場合 
画面 アワ ー ド :TON 80 
同時 記録 アワ ー ド : 3 IN A BED、HIGH TON 





C.H.C. (Color Hit Chart) 


カウ ント アッ プ の 結果 を 元 に 、 当 た っ た 回 数 を 色 で 表し た 分 布 図 で す 。「Color Hit Chart(CHC)」 と 


呼ん で いま す 。 
ゲー ム 画 面 で は 、1 投 ご と に 色 が 変化 し 、 合 計 24 色 で 表現 され て いま す が 、 デ ー タ 画面 で は 右 図 の よ 
うな 色調 の 変化 で 5 投 ご と に 色 が 変化 し 、 合計 48 色 の 変化 で 表示 され て いま す 。 


WI ま 細 Sss。、。 ゴゴ まほ ー ー mw < おれ っ つ 有 1 きく 






【 画 面 の 見 方 】 







SE ーー コ 


IN < 人 数 と 人 


現在 選択 され て いる セグ メン ト 
(マウ スカ ー ソ ル 位 置 ) 


【 デ ー タ の リセ ッ ト に つい て 】 

この シス テム は ほか の デー タ を 消す こと な く 、「C.H.C. RESET」 を クリ ッ ク す る こと で 単独 で リセ ッ 
ト す る こと が で きま す 。 カ ウン ト ア ッ プ の ね らい を 変え た と き や 、 カ ウン ター が いっ ぱい に な っ た と 
き な ど 、 用 途 に 合わ せ て リセ ッ ト を 使っ て くだ さい 。 


隊 E モノ トー ン の 
珍 の グラ デー ショ ン 緑 の グ ラ デ ー シ ョ ン ここ ヨン グラ デー ショ ン 
14 段 階 14 段 階 14 本 6 段階 





少 を 三 *mm 矢 の 当たっ た 回 数 mmmm= 珍 多 


アワ ー ド コメ ント 入力 画面 


各 ア ワー ド が 出 た 際 に その 演出 後 、 自 分 だ け の コメ ント を 出す こと が で き 
ます 。 

入力 し た い ア ワー ド を マウ ス で クリ ッ ク し 、 
入力 を し て くだ さい 。 

1 つの アワ ー ド に 3 つま で 入力 で きま す 。 表示 され る コメ ント は ラン ダム 
で 表示 され ます 。 







メッ セー ジ 欄 に キー ボー ド で 





メイ ン メ ニュ ー で 「SET UPI を 選択 する と ゲー ム 中 の 音楽 (BGM) 
や 音 、 アワ ー ド 表示 の ON/O0FF の 選択 を する こと が で きま す 。 
変更 し た い 項 目 を パソ コン の カー ソル キー で 選ん で 、 Enter キ ー を 
押す こと で 変更 する こと が で きま す 。( マ ウス の 操作 で も 変更 が 可 
能 で す ) 


SOUND----- 音 の ON〆0FF を 選ぶ こと が で きま す 。 

BBIM ーー ニー ニー ニー BGM の 変更 を する こと が で きま す 。 

AWARD----- AWARD 表示 と 非 表 示 を 選ぶ こと が で きま す 。 
IMAGE は アワ ー ド の 1 枚 繧 を 表示 し ます 。 


DISPLAY --- ゲー ム 画 面 を WINDOW 表 示 で 行う か 、 全 画面 で 表示 する か を 選択 で きま す 。 

※ お 使い の パソ コン の 設定 に よっ て は 全 画 面 表示 を 行っ た 場合 、 画 面 が 正しく 表示 され な い 場 合 が あり ます 。 
その 場合 は 、「DISPLAY] を 「WINDOW」 の 表示 に し て ご 使用 くだ さい 。 

TUTORIAL-- ゲー ム 開 始 時 の 説明 表示 の 0N/OFF を 選ぶ こと が で きま す 。 

二 人 は | ツー ニー ピーー ゲー ム 画 面 の 背景 を 変更 する こと が で きま す 。 

EET IO 了 8 1s 記 WW 本 - で 時 ス = 騙 > 


に コ コ DE 生 も 吉 _- と っ ーー ーー も 1 ラニ 4 が っ ーー ビ 
まま ト 所 デ "デバ 1 


トー で 








weOFE つ リリー < エコ EE 到 
2 因 と 0 っ 2 




















ゲー ム 中 の 背景 や BGM を 変更 する こと が で きま す 。 
※ カ カスタマイズ に は ば Windows の ファ イル 操作 の 知識 が 必要 に な り ま す 。 


に hi の OF 還 e)Ag 


PC-DARTS ら の ソフ ト が イン スト ー ル され て いる フォ ル ダ に ある "UserData\BG" フ ォ ル ダ に 
使用 し た い 画 像 デー タ を コピ ー し て くだ さい 。 


「 使 用 可能 フォ ー マ ッ ト 」----- JPEG (.jpg)、BMP (.bmp)、PNG (.png) 

「 画 像 サイ ズ 」- ----------- 800X600 (pixel) これ 以外 の サイ ズ は 使用 で きま せん 。 

リア イリ 各 1--- = ュ ー= ェ ニュ ニニ ファ イル 名 は 自由 で す 。 使 用 ブフ ァイル は 5 つま で で 、 そ れ 以 上 は 使用 
で きま せん 。 


これ ら は ゲー ム 起 動 時 、「SET UP』」 の モー ド に 入っ た 時 、 読 み 込ま れ て 使用 する こと が で きる よう に 
な り ま す 。 メ イン メニ ュー の 「SET UP で 「BG」 の 変更 を し て くだ さい 。 


音楽 の 変更 に つい で 


PC-DAHTS 6 の ソフ ト が イン スト ー ル され て いる フォ ル ダ に ある "UserData\BGM" フ ォ ル ダ 
に 使用 し た い 曲 デー タ を コピ ー し て くだ さい 。 


「 使 用 可能 フォ ー マ ッ ト 」 ----- WAVE (.waV) 
「 フ ァイル 名 ----------- 4 曲 まで 登録 する こと が で きま す 。 
「BGM_01.wav| 、「BGM_02.wav| 、「BGM_03.wavl 、 
[BGM_04.wav]| に ファ イル 名 を 変更 し て くだ さい 。 
メイ ン メ ニュ ー の 「SET UP で 「BGM」 の 変更 を し て くだ さい 。 


4 曲 ま で 登録 が で き 、 デ フォ ルト の 曲 と 入れ 替わり ます 。 
デフ ォ ル ト の 曲 に 戻す に は "UserData\BGM" 内 の 登録 し た 曲 デ ー タ を 消去 し て くだ さい 。 


プレ イヤ ー カ ー ド の 変更 に つい で 
PC-DARTS ら の ソフ ト が イン スト ー ル され て いる フォ ル ダ に ある "UserData\CARD" フ ォ ル ダ 
に 使用 し た い 画 像 デー タ を コピ ー し て くだ さい 。 


「 使 用 可能 フォ ー マ ッ ト 」~~~~~- JPEG (jpg)、BMP (.bmp)、PNG (.png) 

還 隊 サイ ズーーーー ド ーー デー マモ 110xX164 (pixel) 

に 2 み ギ 貞 名 や TS [card01.pngl」-「card24.png] で ファ イル 名 を 付け て くだ さい 。 
4 枚 ま で 変更 が 可能 で す 。 


これ ら は ゲー ム 起 動 時 、『SET UP| の モー ド に 入っ た 時 、 読 み 込 まれ て 使用 で きま す 。 
デフ ォ ル ト の カー ド に 戻す 時 に は "UserData\CARD" 内 の 登録 し た デー タタ を 消去 し て くだ さい 。 


限れ リル 2 コル 見 


PC-DARHTS ら の ソフ ト が イン ス トール され て いる フォ ル ダ に ある "UserData\BULL" フ ォ ル ダ 
に 使用 し た い 画 像 デー タ を コピ ー し て くだ さい 。 


「 使 用 可能 フォ ー マ ッ ト 」----- JPEG (.jDg)、BMP (.bmp)、PNG (LDng) 
「 詳 僚 細 イズ |-ーー ニ ーーー ニー ニーー 3P0X ら 40 (pixel) 以内 
「 フ ァイル 名 」------------ [BULL.jpg」 (また は 「BULL.bmp」、「BULL.png」 で ファ イル 名 を 


付け て くだ さい 。 使用 ファ イル は 1 つま で で す 。 
これ ら は ゲー ム 起 動 時 、「SET UP] の モー ド に 入っ た 時 、 読 み 込 まれ て 使用 で きま す 。 





デフ ォ ル ト の カー ド に 戻す 時 に は "UserData\BULL" 内 の 登録 し た デー タ を 消去 し て くだ さい 。 


記 人 rna 

















PC-DARTS ら の ソフ ト が イン スト ー ル され て いる フォ ル ダ に ある "UserData\AWARD" フ ォ ル 
ダ に 使用 し た い ム ー ビ ー デ ー タ を コピ ー し て くだ さい 。 


「 使 用 可能 フォ ー マ ッ ト 」 ----- AVI (.aVi) 





2 1ー て エー ニー ジュ ニー ュー ニャ エー コー 30MB 以内 

「 フ ァイル 名 」 

LOWTON  【LOWTON.avi】 HAT TRICK 【HATTRICK.avi】 
HIGH TON 【HIGHTON.avi】 SKULL 【SKULL.avi】 

3 1N A BED. 【3INABED.avi】 TON80 【TON8 ヨ 0.avi】 


3 1IN THE B. 【3INTHEBLACK.avij WHITE HORSE 【WHITEHORSE.avi】 


指定 と 異な っ た 形式 の ムー ビー を 入れ る と ゲー ム を 起動 する こと が で きま せん 。 
また 指定 容量 以上 の ムー ビー を 入れ た 場合 、 ゲ ー ム が 止ま っ て し まう 場合 が あり ます 。 そ の 場合 は 、 
"UserData\AWARD" 内 の 登録 し た デー タ を 消去 し て くだ さい 。 


※PC に イン スト ー ル され て いな い コ ー デ ッ ク の AVI フ ァイル は 再生 で きま せん 。 


CT 


ここ ーー ーー ーー 


介 AWARD( ア ワー ド ) 

投げ た 目 に よっ て 出る 「 ご 褒美 」 で す 。 

1 スロ ー で 101 点 以上 取っ た 場合 、1 ス ロー で ブル に 3 回 当たっ た 場合 な ど 、 た くさ ん の アワ ー ド が あり 

ます 。PC-DARTS 2 で 出る アワ ー ド は 下記 の 16 種 類 の アワ ー ド で す 。 
S.BULL 外側 の ブル に 当たっ た 時 の アワ ー ド 。 演出 は D.BULL と 同じ 。 
D.BULL 内 側 の ブル に 当たっ た 時 の アワ ー ド 。 演出 は S.BULL と 同じ 。 
T15 一 20 15ー20 の トリ プル に 当たっ た 時 の アワ ー ド 。 

LOW TON 1 スロ ー で 101 点 以上 と っ た 時 の アワ ー ド 。 

| HIGH TON 1 スロ ー で 151 点 以上 と っ た 時 の アワ ー ド 。 


TON 80 1 スロ ー の 全て が 20 の トリ プル に 当たり 、180 点 を と っ た 時 の アワ ー ド 
※PC-DARTS 2 の クリ ケッ トゲ ー ム で は 、TON 80 は 表示 され ませ ん 。 


| ヨ | 3 IN THE B. | [THREE IN THE BLACK」 の 略 。 1 スロ ー の 全て が ダブ ル 
ブル に 当たっ た 時 の アワ ー ド 。 


1 スロ ー の 合計 が 10 点 未満 の 場合 の NG アワ ー ド 。 

クリ ケッ トゲ ー ム で 、1 ス ロー で 6 マー ク 取 っ た 場合 の アワ ー ド 。 

クリ ケッ トゲ ー ム で 、1 ス ロー で 7 マー ク 取 っ た 場合 の アワ ー ド 。 

クリ ケッ トゲ ー ム で 、1 ス ロー で 8 マー ク 取 っ た 場合 の アワ ー ド 。 

1 スロ ー の 全て が 異な る 有効 な クリ ケッ トナ ソン パー の トリ ブル に 当たっ た 時 の アワ ー ド 

1 スロ ー の 全て が ブル に 当たっ た 時 の アワ ー ド 。 
ョ ヨ 3INABED | 1 スロ ー の すべ て 同じ 有効 な エリ ア の ダブ ル 、 も し く は トリ プル に 

入っ た 時 の アワ ー ド 。 
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@ARRANGE (アレ ンジ ) 
ゼロ ワン ゲー ム で 残り 1 スロー で 上 が る こと の で きる 「 上 が り 目 」 で す 。 
自分 の 狙い や すい ナン バー に 、 持 ち 点 を 調整 し て 投げ る よう に 心がけ まし ょ う 。 


@BULL (ブル ) 
ダー ツボ ー ド の 真ん中 。「 和 牛 の 目 」 に 似 て いる こと か ら 、「 プ ルズ アイ 」 と 呼ば れる 部 分 で す 。 人 外側 
の 赤い 部 分 は シン グル ブル (アウ ター ブル) 、 内 側 の 黒い 部 分 は ダ プ ルプ ブル (イン ブル) と 呼び ます 。 


@CLOSE (クロ ー ズ ) 
クリ ケッ トゲ ー ム で 、 同 じ ナ ン バ ー に 3 マー ク し て 、 次 回 か ら そ の ナン バー で 得点 を 得る 事 が で きる 
状態 の こと を 指し ます 。 


人 で @DEAD (デッド ) 
クリ ケッ ト で 2 人 以上 が プレ イ し た 場合 、1 つ の ナン バー に 対し 、 プ レイ ヤー 全員 が クロ ー ズ させ た 
状態 の こと 。 デ ッ ド する と その ナン バー か ら 得 点 を 得 ら れ な く な り ま す 。 


で FAT BULL (ファ ッ ト ブ フル) 
シン グル ブル が 50 点 に な っ て いる 状態 を ファ ッ ト ブ プル と 呼び ます 。 ソ フト ダー ツ で は 、 ク リ ケ ッ ト 以 
外 の ゲー ム で 広く 用 いら れ て いま す 。 
この 状態 は 実質 シン グル ブル も ダブ ル 扱 い に な り ま す の で 、01 の ダブ ルイ ン 、 ダ プル アウ ト 、 マ ス 
ター アウ ト の 設定 の 場合 も 、 シ ング ル ブ ル が 有 有効 に な り ま す 。 


@FLIGHT (フラ イト ) 
ダー ツ の 羽 の 部 分 を 指し ます 。 ま た 、 デ ー る タ 画 面 で 用 いる 場合 は ダー ツ の 級 を 表し て いま す 。 
N、C、CC、B、BB、A、AA、S の 順 で 上 に 行く ほど レベ ル が 高く な り ま す 。 


る OVER KILL (オー バー キル ) 
クリ ケッ トゲ ー ム の 2 人 用 で 、 相 手 と の 得点 差 が 200 点 を 超え た 場合 、 勝 っ て いる 方 は 得点 を 得る 
こと が で きま せん (マー ク す る こと は で きま す ) 。 


但 OPTION (オプ ショ ン ) 
ゲー ム に よっ て さま ざま な オプ ショ ン を 設定 する こと が で きま す 。(P.1 1 参照 ) 


@⑯RATING (レー ティ ング ) 
ダー ツ の 上 まさ を 表す 指数 で す 。 ス タッ ツ を 集計 し て 18 段階 で わか りや すく 表現 し た も の で す 。 


る SEPARATE BULL (セパ レー トブ ル ) 
シン グル ブル が 25 点 に な っ て いる 状態 を セパ レー トブ ル と 呼び ます 。 


人 @STATS (スタ ッ ツ ) 
1 ラウ ンド あたり の 平均 点 や 、 一 投 ご と の 平均 点 を 表し ます 。 
PC-DARTS 2 で は ゼロ ワン ゲー ム は 一 投 ご と の 平均 点 、 ク リ ケ ッ ト で は 1 ラウ ンド ご と の マー ク 数 
の 平均 を 表し て いま す 。 ま た 、PC-DARTS 2 で は 100% ス タッ ツ を 採用 し て いま す 。 


るび 9DARTS (9 ダー ツ ) 
501 を 3 回 の スロ ー (9 本 の ダー ツ ) で 終了 させ る こと 。 
501 を 最短 で クリ ア し た 状態 の こと で す 。 
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チッ プ 、 シ ャ フト 、 フ ライ ト 、 セ グ メ ント (消音 部 品 を 含む お ) 、 セ グ メ 
ント 裏 の 接点 部 分 (メン ブレ ン シ ー ト ) は 消耗 品 で す 。 
チッ プ が 折れ て 穴 に 詰まっ た り 、 セ グ メ ント が 割れ た 場合 は 下記 の 手順 で メン テ 
ナン ス を 行っ て くだ さい 。 
1. PC-DARTS ら 6 の ソフ ト が 終了 し て いる こと を 確認 し て か ら 、USB ケ ー ブ ル 
を 本 体 か ら は ず し て くだ さい 。 
ら . 本 体 を 壁 か ら は ず し 、 セ グ メ ント の 面 を 下 に し て 、 置い こく だ さい 。 
(必ず 平ら 5 な と ころ で 作業 を 行っ て くだ さい 。 ) 
3. 本 体 裏面 の 人 の 付い て いる ビス を は ず し て くだ さい 。 


人 の 付い て いな い ビ ス は 絶対 に 
取ら な いで くだ さい 。 

接点 部 分 (メン プレ ン シ ー ト ) は 絶 
対 に 朋 ら な いで くだ さい 。 


は ず し て も よい ビス 





4. 問題 の ある セグ メン ト を 取り 出し ます 。 

① チ ッ プ の 詰まり ----- 詰まっ た チッ プ を ラジ オペ ンチ な ど で 引 きき 抜き ます 。 

⑧ セ グ メ ント の 交換 --- 新 し い セ グ メ ント と 取り 替え て くだ さい 。 
交換 用 セグ メン ト は 弊社 お 客 様 サー ビス セン ター に て 
取り 扱っ て お り ま す 。 (有償) 
詳し く は 、 お 客 様 サ ービス セン ター に お 問い 合わ せ 頂 く か 、 
PC-DARTS ら 6 の ホー ムペ ー ジ (http://tv-darts.epoch.jp/) を 
ご 覧 くだ さい 。 
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但 接点 部 分 (メン ブレ ン シ ー ト ) の 交換 に つい て 
詳し く は 、 お 客 様 サ ービス セン ター に お 問い 合わ せく だ さい >。 
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ダー ツボ ー ド を 使用 し た パー ティ ー ゲ ー ム で す 。 
ay 結婚 式 の 二次会 や の パーティー な ご ど 、 み ん な が 集まっ た 時 に 
ダー ツ の ルー ル を 知ら な い 人 で も 遊ぶ こと が で きま す 。 
プレ イヤ ー チ ェ ン ジ ボ タ ン を 押さ ず に 連続 し てこ ダー ツ を 
投げ る こと が で きる の で 練習 に も 最適 で す 。 





ダブ ル ブ ル ・ シ ング ルプ ブル ・ ト リプ ル エ リア ・ ダ ブル エリ ア ・ シ mW 
ング ル エ リア の どれ か に ダー ツ が 当たる と 、 設定 され た 当 た .: 
り 画像 が 表示 され ます 。 
この 当たり 画像 を 、① お ま 持 ちの 画像 や 効果 音 に 差し 替え た 
り 、@ 画 面 下 に 表示 され る テキ スト も 書き 換え る こと が で き 
ます 。 

(詳し く は 次 ペー ジ の 「 カ スタ マイ ズ 方 法 」 を ご 覧 くだ さい ) 
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、 ゲー ム の は じ め 方 ・ 





ダー ツボ ー ド と バ パソ コン を 接続 し デス クト ッ プ 上 の DARTS CHALLENGE の 
アイ コン を ダブ ルク リッ ク す る か 、 ス ター トメ ニュ ー か ら ゲ ー ム ブロ グラ ム を 起動 し て 
くだ さい 。 5 
終了 する 際 は 、 ウ ィ ン ド ウ の 上 部 の X ボ タン を クリ ッ ク し 終了 させ る か 、 バ パソ コン の キ | 宅 陸 
ー ボ ー ド の Esc キ ー を 押し 「END]」 を 選ん で メニ ュー に 戻り 「EXIT」 を 選ん で 、 終 了 を - ご 

し て くだ さい 。 
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タイ トル 画面 で Enter キ ー を 押す と 
メニ ュー 画面 に な り ま す 。 
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メニ ュー 画面 





メニ ュー に つい て 
【DARTS CHALLENGE】 - - - -- DARTS CHALLENGE の ゲー ム が 始ま り ま す 。 
【SET UP】---------------ーー- 各種 設定 を 行い ます 。 


人 る SET UP 画面 に つい て 
変更 し た い 箇 所 を バ パソ コン の カー ソル キー の 上 下 で 選択 し 、Enter キ ー で 決定 し て くだ さい 。 
(マウ ス で も 選択 は 可能 で す ) 


【SOUND】 -- ゲー ム 音 の 0N/0FF が で きま す 。 
ゲー ム の 曲 を 1 4 で 変更 を する こと が で きま す 。 
[DI1SPLAY】---- ゲー ム の 画面 を WINDOW 表 示 で 行う か 、 全 画面 で 表示 
する か を 選択 で きま す 。 ョ 
※ お 使い の パソ コン の 設定 に よっ て は 全 画 面 表示 を 行っ た 場合 、 画面 が 正しく 導 
表示 され な いり 場合 が あり ます 。 そ の 場合 は 「DISPLAY」 を 「WINDOWJ 
の 表示 に し て ご 使用 くだ さい 。 
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GAME 画 面 に つい て 


ゲー ム 画 面 が 表 示さ れ た ら 、 ダ ー ツ を ボー ド に 向け て 投げ て くだ さい 。 
当たっ た 部 分 ご と に 決め られ た 当たり 表示 が 行わ れ ま す 。 


通常 の ダー ツゲ ー ム と は 異な り 、3 投 ご と に プレ イヤ ー チ ェ ン ジ を 押す 
必要 は な く 続 け て 投げ る こと が で きま す 。 

当たり 表示 は 一 定時 間 で 消え ます 。 また 、 当たり 表示 が 残っ て いて も 、 
次 の ダー ツ が ボー ド に 当たる と 次 の 当たり 表示 が で ます 。 





【 カ スタ マイ ズ 方 法 】 


カス タマ イズ 方 法 に つい て は 、 イ ンス トー ル さ れ た 「PC-DARTS2 | フォル ダ 内 の 
【DARTSCHALLENGE.TXT】 を 参考 に 設定 し て くだ さい 。 
※ カ カスタマ イズ に は Windows の ファ イル 操作 の 知識 が 必要 と な り ま す 。 
下記 の 方 法 で 、 画像 ・ 効 果 音 ・ コ メン ト ・ 演 出 を 設定 し て くだ さい 。 
また 、 DAHRHTS CHALLENGE 起動 中 に カス タマ イズ を 行わ な いで くだ さい 。 
(ゲー ム 起 動 中 に 画像 ・ 効 果 音 ・ コ メン ト テ キス ト の 入れ 替え 、 編集 等 は 行わ な いで くだ さい 。) 
人 画像 ・ 効 果 音 
DARTS CHALLENGE が イン スト ー ル され た フォ ル ダ (通常 で われ ば C:\EPOCH\PC-DARHTS2) に ある 「\User」 フ 


ォ ル ダ に 、 表 示さ せ た い 画像 ・ 効 果 音 を 入れ て くだ さい 。 画像 ・ 効 果 昔 の ファ イル 名 は 各 セ グ メ ント に 合わ せ て 以下 の ファ イ 
ル 名 に し て 入れ て くだ さい 。 (この ファ イル 名 以外 の 画像 は 表示 され ませ ん 。) 


効果 音 フ ァイル 名 
ビー 回 png | 0 ハハ 

ウル ブル ] | pppng 。 | pbuwav 
| センタ ル プル] | sbulong | suiwav 
| レン グル 例 ]| singlepng 。 | 。 singlewav 
の | タフ ル 全 加 | Doublepng 。 | poublewav 





中 リフ ル 全 間 


( 注 1) 各 セ グ メ ント 画像 は 、『「380X ら 40」 pixel 以内 の PNG 画像 を 使用 し て くだ さい 。 
( 注 2) 背景 画像 は 、『BD0x600」 pixel の PNG 画像 を 使用 し て くだ さい 。 
( 注 3) 効果 音 は 、 10 秒 以内 の wav フ ァイル を 使用 し て くだ さい 。 
(指定 と 異な っ た 形式 の 画像 や 効果 音 の デー タ を 入れ る と ゲー ム を 起動 する こと が で きま せん 。 
また 、 指定 の 秒 数 以上 の 効果 斉 を 入れ る と 発音 の タイ ミン グ が 遅く な っ た り 、 ゲー ム が 止ま っ て し まう 場合 が あり ます 。 ) 


るび コメ ント ・ 演 出 

DARTS CHALLENGE が イン ス トール され た フォ ル ダ (通常 で あれ ば C:\EPOCH\PC-DARTS2) に ある 「\User」 フ 
ォ ル ダ の 中 に ある 「Comment.txt| に 表示 させ た い コ メン ト と 演出 番号 を 入力 し て 変更 する こと が で きま す 。 変更 方 法 は 
Comment.txt を ご 覧 くだ さい 。 


人 る ぐ BGM 

DARTS CHALLENGE が イン スト ー ル され た フォ ル ダ (通常 で あれ ば C:\EP0CH\PC-DAHTS2) に ある 「\User」 フ 
ォ ル ダ に BGM の デー タ を 入れ て くだ さい 。「BGM_01.wav」 「BGM_02.wav」 「BGM_03.wav」 「BGM_04.wav」 
の ファ イル 名 で 入れ る と 4 曲 ま で カス タマ イズ 可能 で す 。 


( 注 4) BGM は 、30MB 以 内 の wav フ ァイル を 使用 し て くだ さい 。 
(指定 と 異な っ た 形式 の BGM を 入れ る と ゲー ム を 起動 する こと が で きま せん 。 
また 、 指 定 容量 以上 の BGM を 入れ る と ゲー ム が 止ま っ て し まう 場合 が あり ます 。) 





